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editorial

ILICON Valley nao & um

mito. A meca tecnolégica

do Norte da Califérnia,

ponta de langa do capita-
lismo do préoximo milénio na in-
terpretacao de muitos dos que
tém escrito sobre o Vale do Sili-
cio, € hoje um universo onde a
prosperidade e a criatividade flo-
resceram de brago dado com a
melhor das aliangas: o dinheiro e
a ciéncia.

Universidade, empresariado no-
vo e agressivo e capital de risco
conjugaram-se, ali, para criar a
maior concentragao de industrias
de alta tecnologia hoje existente
em todo o mundo. A esse forno

Ja foi
a Silicon Valley?

de ideias e de fervilhante imagi-
nacgao dedicara Mini Micro’s gran-
de parte deste numero de Feverei-
ro. Quem vive em Silicon Valley,
as historias que por ali se contam,
enfim esse cosmos particular on-
de se juntam multiplas ragas e on-
de estao radicadas mais de 1700
empresas de electronica e infor-
matica — um ranking prodigioso
—, terao nas paginas de Mini Mi-
cro’s o lugar que julgamos mere-
cido. E se assim fizemos é por-
que consideramos que Mini Micro’s
nao pode ser exclusivamente um
espacgo para os micros e para o vi-
deo. Aqui cabe o conhecimento
do que existe em todo o mundo

— as novas leituras que deseja-
mos privilegiar nas suas colunas.
Claro que iremos também falar
de outros temas igualmente inte-
ressantes — uma noticia larga e
actual sobre o Projecto Minerva e
as quarenta e quatro escolas on-
de a experiéncia-piloto de intro-
ducao dos computadores no ensi-
no vai encontrar a sua sede pri-
vilegiada. Nao deixe de sorver até
a ultima palavra esta Mini Micro's
que, como habitualmente, foi fei-
ta a pensar em si. E, atengao, nao
se esqueca do nosso espacgo Vi-
deo, sempre com novidades!

M
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==bolsa MICROSOFT

Por Gomes Vieira

BONS E UTEIS JOGOS

Tendo em conta que, infelizmente, a grande maioria de jogos para o ZX SPEC-
TRUM, que o nosso amigo leitor tem a sua disposicao no nosso mercado, nao tra-
zem quaisquer instrucoes de utilizacao (devido a sua pirataria), nés aqui nesta
BOLSA pretendemos ser um veiculo de informacao-sugestao para vocé ao comprar
uma cassete nao va, como se costuma dizer, as cegas. Bom e vamos a factos prati-
cos temos como NOVIDADEs o COMMANDO, um brilhante jogo de ac¢ao e o INTER-
NACIONAL KARATE, um simulador de bons cenarios; no PORTUGUES um jogo de
accao cheio de variedade e emotividade o CHUCKIE EGG.

COMMANDO

— Jogo de accao para
0 ZX Spectrum
eoeee

O leitor neste espantoso jogo (a
nao perder de forma alguma),
assume o papel de um
COMANDO altamente treinado
que tem como missao
atravessar as linhas inimigas até
chegar ao seu Quartel-General,
destrui-lo, assim como todas as
informagoes nele guardadas.
Existem sete diferentes
cenarios, correspondendo a
passagem de cada um ao
aumento de grau de dificuldade
da missao. Sabera que passou

de cenario quando atravessa
um tunel ou porta (que se abre
quando se chega perto dela)
existentes nos seis muros que
nos aparecem. No inicio do jogo
desembarca de helicéptero nas
linhas inimigas e tem como
armas de defesa a sua
disposi¢cao uma metralhadora,
com um numero ilimitado de
tiros e seis granadas. Existem
caixas com granadas colocadas
estrategicamente no 2.° (duas),
3., 4.° 6.° e 7.° cenarios,
nesses uma, aonde podera ir
reabastecer-se. Comegando
com cinco vidas, tem a
possibilidade de adquirir mais
duas quando atingir
respectivamente 10 000 pontos,
para a primeira, e 50 000
pontos, para a segunda.
Durante toda a missao o
movimentar-se constante e
rapidamente serve de fuga aos
soldados inimigos que estao
armados de metralhadoras,
granadas e morteiros. Existem
inimigos pulando de rochedos e
atravessando-se a nossa frente,
saltando dos jeeps e camioes,
escondendo-se dentro das
cavernas e trincheiras, e outros
ainda em motocicletas que
andam nao s6 no terreno mas
também através dos muros
atirando perigosas granadas de
cima para baixo. Tudo isto
teremos de evitar para‘chegar
ao sétimo e decisivo cenario.
Pode ainda durante o caminho
salvar companheiros seus que
se encontram presos no 3.°
(um), 5.° (dois) e 6.° (um)
cenarios, para isso basta abater
0s dois guardas que cada um
tem a aprisiona-los. Chegando
ao ultmo cenario e passando
uma estrada vemos o Quartel-
-General inimigo, atira-se entao
duas granadas através das
janelas do rés-do-chao para
obrigar os Generais inimigos a
sair. Quando se comeca a ver
chamas a sair do edificio o
nosso objectivo foi alcangado
COm sucesso e em seguida
aparece de novo o helicoptero
que nos ira levar a proxima e
ainda mais dificil missao.

INTERNACIONAL
KARATE

— Jogo de simulacao
para o ZX Spectrum
es00

X 2

Um jogo de simulagao que tem
como maior aliciante o seu som
que para além dos efeitos
sonoros habituais oferece-nos,
com muito boa sintonizagao, a
voz do arbitro (que embora com
grande clareza ainda tem como
apoio a palavra escrita num
balao do tipo banda
desenhada) vai mandando
comegar os combates e
informando os espectadores do
numero de pontos que cada um
dos concorrentes vai obtendo
Com optimos e deslumbrantes
cenarios 0s nossos jogadores
vao se passeando e efectuando
combates desde Sidney na
Australia, passando por
Londres, Nova lorque e ir
acabando no Rio de Janeiro
(tudo isto fugindo ao habitual
cenario oriental tipico deste tipo

de modalidade). Embora o
esquema de simulagao seja
bastante idéntico a outros ja
existentes no nosso mercado
(referimo-nos em particular ao
caso do THE WAY OF
EXPLONDING FIST um outro
simulador de Karate que é, para
nos, talvez o mais bem
concebido de todos neste
género de jogos, em especial no
aspecto da efectivagao visual
dos golpes), parece-nos que
nao ficara a dever nada a esses
pois para além dos 6ptimos
cenarios de apoio & bem realista
no que consta a golpes. Pode
ser jogado contra o computador
ou ter dois jogadores, tendo a
possibilidade de efectuar
dezasseis golpes diferentes.
Por tudo isto que acabamos de
Ihes explicar e se € bom
apreciador deste tipo de
simuladores recomendamos a
sua compra JA.

TOTOLOTO

— Utilitario para o
Spectrum 48K
eee

Este € um programa que
pretende dar uma ajuda ao
apostador do popular concurso
Consultando a lista de opgoes
podemos ficar com uma ideia
clara daquilo que podemos
fazer. Na opgao de
desdobramentos podemos
escolher de oito a quinze
numeros que o computador se
encarrega de desdobrar de
maneira a que no caso de os
seis numeros premiados
estarem englobados nos
nossos, temos pelo menos o
quinto premio. Numa outra
opcao é permitido, e para
aqueles que gostam de apostar

_

2 Mini Micro’s



bk ke ek S SR S

IEABEAEARASEAIERSEIEBRRIRBRESEN!

H

:

i

H

= 5

H

H

i

s

%

$8%8%8 % 55555888
# < ey

sempre N0s Mesmos numeros,
armazenar no camputador até
um maximo de dez chaves. As
duas hipoteses seguintes sao as
de «save» e «load» que servem
para guardar em cassete ou
trazer desta para o computador
alguns dados que o programa
pode guardar. Numa outra
opgao, verificagao de prémios,
damos os numeros premiados
da semana e aguardamos que o
computador va escrutinando
tanto as nossas chaves
desdobradas como as fixas
poupando-nos o trabalho de
fazer isso nos boletins. Além
disso, vai armazenando os
numeros que vao saindo para
se o pretendermos nos oferecer
uma proposta de chave com
trés numeros aleatdrios e trés
menos vezes saidos. Todas as
informagoes que aparecem no
ecran podem ser passadas para
papel, bastando para isso ligar
previamente a impressora.
Todas as explicagoes sao dadas
no inicio do programa, por isso
pensamos que os leitores nao
encontraram dificuldades em o
usar.

Este € mais um utilitario da
Astor Software imaginado e
programado por Francisco
Branco.

O
co\C
S

CHUCKIE EGG

— Jogo de accao para
o Spectrum 48K

(11}

Com a divulgagao dos
Spectrum’s em Portugal, o que
aconteceu ainda ha
relativamente pouco tempo,
foram aparecendo no campo
dos jogos, uma quantidade
enorme de programas (devendo
ser um dos micros com maior
numero de jogos disponiveis).
Como em tudo, muitas vezes

aliada a quantidade nao vem
forgosamente a qualidade e
passado algum tempo soO nos
lembramos de meia duzia, que
na altura nos entusiasmaram
mais. Um deles, e nesta rubrica
funciona o critério subjectivo de
quem escreve, € o deste més.
No Chuckie Egg o nosso
homem tem de apanhar doze
0OvVos que se encontram
espalhados em varios pontos do
écran e nos diferentes cenarios.
Cada um dos cenarios é
constituido por plataformas,
escadas e elevadores. Para
dificultar a tarefa la estao duas
galinhas que se movem a
procura de milho. Se chocarmos
com elas perdemos uma vida.
Depois dos ovos todos
recolhidos passamos a outro
cenario, que a partir de uma
certa altura se vao repetindo ao
mesmo tempo que se liberta o
passaro que esta prisioneiro na
gaiola e & mais um obstaculo
para nos. A rapidez com que
apanhamos os ovos vai dar-nos
mais ou menos pontos de bonus
a somar a nossa classificagao.

No inicio podemos usar as
teclas ja programadas ou
escolher novas, e podem
participar ate quatro jogadores.
Chuckie Egg continua apesar
de ja ser antigo a proporcionar
algum divertimento.

Se nao o comprou e quer
passar algumas horas divertidas
aqui vai o nosso conselho para
o adquirir.
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=—=REPORTAGEM

Silicon Valley,
no Estado da California

NO REINO
DA TECNOLOGIA

DO COMPUTADOR

Ao sul da Baia de S. Francisco, no
Estado da Califérnia, esta Silicon
Valley, o vale do silicio — a matéria-
-prima que serve para fabricar os
«chips», as minusculas placas em
que se grava a inteligéncia do
computador.

Em Silicon Valley, onde esta hoje a
maior concentracao de industrias de
alta tecnologia, nasceu a tecnologia
do computador.

Vale do Silicio, geograficamen-

te equivalente ao Vale de San-

ta Clara, nao obstante a crise

por que estao a passar sectores
tao importantes como os circuitos inte-
grados e o computador pessoal, conse-
gue alardear uma economia forte e di-
versificada, proporcionando aos seus jo-
vens moradores um estilo de vida incon-
fundivel. Tal é, de resto, o desejo maior
de todo e qualquer norte-americano de
raca branca, de idade compreendida en-
tre os 25 e os 40 anos, diplomado com
um titulo académico superior, de prefe-
réncia, engenharia. Tudo isto desde que
disposto a triunfar e a viver em clima
agradavel, rodando ao volante dos car-
ros mais caros e disposto a fazer-se mi-
lionario. E disposto também a pagar um
alto preco por tudo isso, sob a forma de
um trafico insuportavel, um «stress» que
lhe tira o sono e a auséncia de vida fa-
miliar...

No Vale de Santa Clara produzem-se
mais de 30% de todos os semiconduto-
res que se fabricam nos Estados Unidos
— e quase 20 por cento de todos 0s
computadores. As suas mais de 1700
empresas de alta tecnologia estao a dei-
xar adivinhar hoje o que, num futuro ime-

diato, serao os grandes avangos em areas
como a biotecnologia, a inteligéncia ar-
tificial e as fibras Opticas.

UNIVERSIDADE DE STANFORD

A curta vida do Vale esta assinalada
por uma série de acontecimentos funda-
mentais, como a fundagao, em 1981, da
Universidade de Stanford, verdadeiro
motor intelectual e laboratério de novas
experiéncias, cujos alicerces foram lan-
cados por Leland Stanford.

Em 1938, o professor Fred Terxan
convenceu dois dos seus alunos de Stan-
ford, David Packard e William Hewlett, a
instalarem-se no Vale assim que com-
pletassem a sua formatura. Deste modo,
nasceria a famosa Hewlett-Packard — e
uma série de inventos comegariam a
emergir dos laboratérios de Stanford.

Na década de quarenta, a Universida-
de propicia a criagao de um parque in-
dustrial nos seus arredores — e nasce a
Stanford Industrial Park, um nucleo de
tecnologia comercial avangada.

Em 1956, o professor Shockley co-in-
venta o transistor, ganha o Préemio No-
bel e funda no Vale a sua propria empre-
sa, a Shockley Transistors C.%. Dois dos
seus socios formam, mais tarde, a Fair-
child Semicondutors C.2. Este é realmen-
te o comego de Silicon Valley.

Em 1961, nasce a Signetics, a primei-
ra empresa especificamente fundada pa-
ra produzir e vender circuitos integrados,
a que outras se seguiriam. Uma delas, a
Apple Computer, em 1976, haveria de fi-
gurar, durante anos, como O prototipo
da empresa jovem, revolucionaria e in-
formal do Vale de Silicio. Até que che-
gou, exactamente ha um ano, a crise da
electronica a um vale cujas empresas
produziram em 1984 equipamentos ava-
liados em cerca de 21 milhoes de dola-
res.

A CRISE CHEGA
AS PORTAS DO CEU

John Clark senta-se ao volante do seu
carro nas colinas de Los Altos. Sao sete
horas. A exemplo do que acontece todas
as manhas, dirige-se a S. José. Tal co-
mo |lhe acontece regularmente, nao po-
de também evitar o gigantesco caos em
que se transforma o transito, mais agra-
vado nas horas de ponta.

Clark apenas tinha pensado em ocu-
par tempos mortos com alguma pacién-
cia ouvindo musica «country». Mas, na-
quela manha, algo se instalou no sub-
consciente deste director comercial de
uma das grandes companhias do Vale
do Silicio, e, dando meia-volta, regres-
saria a sua casa dos Altos. A partir dai,
e usando o telefone, apresentava a sua
demissao, irrevogavel, a empresa de que
tinha sido até ai um quadro superior.

Clark passou dois meses em cura de
desintoxicacao no Alaska, mas foi sol
de pouca dura, pois ano e meio depois
sem saber muito bem porque estranho
motivo, voltou a Silicon Valley. E, com
outro amigo engenheiro, instalou em Pa-
lo Alto uma pequena empresa, que, em
1986, podera facturar a volta de cinco
milhces de ddlares.

Clark & mais um dos profissionais que
nao conseguiram resistir a tentagao des-
se outro mundo que se chama o Vale
de Silicio. Muitos sao os que de la sai-
ram para voltarem atraidos, algum tem-
po depois, por esse «cocktail» agridoce,
incomparavel, que compoe a parte sul
da peninsula de S. Francisco.

O Vale do Silicio, ao Norte da Califér-
nia, converteu-se para muitos na ponta
de langa do capitalismo do proximo mi-
|énio, um universo onde a prosperidade
e a criatividade floresceram na ultima dé-
cada a custa da maior das aliangas: a
do dinheiro com a ciéncia. Universidade,
empresariado de novo perfil e capital de

S S L Y T T e S U S0 A B O TS e I G T8 200 e e .

4 Mini Micro’s



risco conjugaram-se ali, para criar a
maior concentragao industrial de alta te-
cnologia hoje existente em todo o mun-
do.

Andrew Fleugelman escreveu no final
dos anos sessenta um Catalogo da Ter-
ra — um guia para viver a margem do
sistema. Hoje, Fleugelman dirige a em-
presa Freeware, dedicada ao fabrico de
software para microcomputadores. Mi-
chel Kapor, estudante de filologia em Ya-
le, apaixonado do «rock», e, logo, da me-
ditacao transcendental, criou em 1978 a
Lotus Development Corp., um dos gran-
des éxitos de Silicon Valley com os seus
programas de software. Fleugelman, co-
mo Kapor e muitos mais, membros da
geracao «hippie», que, nos anos sessen-
ta, povoou os campos de Berkeley,
abandonou um dia a sua longa cabeleira
— e tudo o que representava o seu pro-
testo contra 0 mundo — cruzou o Poen-
te de Oakland e instalou-se num lugar
de excelente clima, ao sul da peninsula
de S. Francisco. Os antigos lideres estu-
dantis estao hoje de «quarentena» e sao
gerentes e empresarios das mais impor-
tantes industrias electronicas do Vale de
Silicio.

O DIREITO AO FRACASSO

No Vale de Silicon Valley pouco impor-
ta fracassar uma vez. Toda a gente as-
sume que se podera tentar outra e mais
vezes. O Vale é, de alguma forma, a su-
blimacao da tomada de poder economi-
co pela comunidade cientifica. Um parai-
so da livre iniciativa, presentemente sub-
metido pela primeira vez as tensoes das
crises, mas onde qualquer ideia tem
sempre pés para andar. E isto porque o
centro financeiro da vizinha S. Francisco
nao deixara.de colocar ao dispor dos
investidores, dolares suficientes para se
transformarem em- capital de risco.

Quanto as Universidades, o Vale de
Silicio deve quase toda a matéria-prima
a alguns dos mais reputados centros uni-
versitarios dos Estados Unidos: Berke-
ley, ao norte de S. Francisco, e Stan-
ford, uma das mais famosas academias
norte-americanas.

O TERCEIRO HOMEM
MAIS RICO

A historia atribui o nascimento de Sili-
con Valley a Frederick Terman, o patri-
arca da terra de promissao, professor da




Universidade de Stanford e a dois dos
seus mais destacados alunos, que Ter-
man convenceu em 1938 para se insta-
larem no Vale, uma vez doutorados em
Stanford. Ainda hoje se exibe, na ar-
queologia do Vale, a humilde garagem
de onde David Packard e Bill Hewlett,
simplesmente amigos, naturais e vizinhos
de Palo Alto, criaram a que viria a ser a
mais famosa multinacional da informati-
ca — a Hewlett-Packard. David Packard
€ hoje o terceiro homem mais rico dos
.Estados Unidos, com uma fortuna calcu-
lada pela revista Forbes em mais de
1500 milhoes de ddlares.

Mas Hewlett, Packard e Terman — es-
te falecido em 1982 — representariam
apenas uma presenga simbolica se se
nao tivesse em conta uma seérie de cir-
cunstancias que, conjugadas, deram lu-
gar a criagao desse foco de permanente
actividade tecnologica que € o Vale de
Silicio.

FORNO DE IDEIAS

Por exemplo, a vontade de investigar.
Stanford é um alto «forno» de criagao de
ideias. O orgamento para investigagao
anual naquela Universidade é quase de
200 milhoes de dolares (mais de 30 mil
milhoes de pesetas). «Interessa-nos es-
tar ao lado de Stanford, para ver o que
se faz nos seus laboratérios», assegura-
va recentemente ao El Pais John Car-
son, director internacional de vendas de
Grad Systems. «Stanford €, para mim, o
centro do conhecimento», mantém Do-
nald Peddrtti, presidente da Adaptive In-
telligence Corp., de Santa Clara.

Todo o vale tem um sentido efémero,
se o0 relacionarmos com uma meteorica
ascensao de poucos anos. Quando um
directivo fala do Vale de «outros tem-
pos», estara a referir-se provavelmente
a 1980.

Esse tempo empresarial cria uma ti-
pologia de empresa caracterizada pela
sua juventude. Sao firmas relacionadas
com a electronica e com os Servigos,
com uma media de 20-40 pessoas, que
necessitam de ganhar dinheiro rapida-
mente. Se 0 nao conseguirem, encer-
ram. O empresario, geralmente um en-
genheiro de meia-idade, unir-se-a a al-
gum amigo e principiara uma nova aven-
tura, se acaso fracassou a anterior. Se-
gundo a American Electronics Associa-
tion, uma média de novas iniciativas em-
presariais toma semanalmente corpo no
Vale de Silicio.

Sem embargo, o mito de que Silicon
Valley € o reino da pequena empresa &
desmentido por alguns, que, para o de-
monstrar, exibem indicadores respeitan-
tes aos grandes empregadores da zona
referidas a Junho de 1984: Lockheed

com 21292 pessoas; Hewlett-Packard
com 21292 pessoas; Hewlett-Zackard
C.° em Palo Alto; com 18 033 e IBM, em
S. Jose, com 13 500.

NAO TER VIDA FAMILIAR

A Apple Computer resume nos ultimos
anos a quinta esséncia do éxito empre-
sarial em Silicon Valley. Ali, um jovem
chamado Steve Jobs, que costuma apa-
recer nos «cocktails» com calgas de va-
queiro, criou uma empresa-modelo que
faz tecnologia de ponta no campo do
computador pessoal. Apple, que conse-
guiu por nervoso o gigante IBM, era o
‘novo prototipo da empresa jovem. Era.
Steve Jobs acaba de ser afastado do
seu cargo de presidente quando a em-
presa entrou em crise. O modelo do jo-
vem empresario, que pode triunfar pelos
seus proprios meios, em Silicon Valley,
entrou também em crise.

Silicon Valley é o local ideal para que
nele se instale quem deseje vir a ser
milionario e tenha passado por Stanford,
trabalhe mais de 12 horas diarias, esteja
disposto a nao ter vida familiar e a sofrer
os estrangulamentos do trafico. Mas,
nos ultimos cinco anos, os problemas
amontoaram-se: 0 precgo proibitivo de
uma vivenda, o trabalho muito exigente,
o «stress», 0 papel da cocaina, os de-
sequilibrios matrimoniais, e a contamina-
¢ao das aguas. De facto, a vida ja nao e
tao dourada, no Vale d& Silicio, como a
primeira vista poderia parecer.

UM COSMOS PARTICULAR

Algumas caracteristicas definem hoje
0 cosmos muito particular em que se
converteu o Vale de Silicio. Por exem-
plo, a multirracialidade. Dos 1411 630
habitantes, recenseados no Vale, no fim
de 1984, 70,5% € de raga branca —
17,5 espanhois, 7,8% de asiaticos, e, so-
mente, 3,3 negros. A idade media no
Vale e de 28,7% e a populacao adulta
possui uma media de 12,6 anos de
aprendizagem.

A capital € S. José, com 707 733 ha-
bitantes, no final do ano passado, segui-
da de Sunnyvale (112 510), Santa Clara
(89 658), Mountain View (61 150) e Palo
Alto (53 850). A populagao cresceu
21,47% entre 1970 e 1980.

Em Maio de 1984, a populacao activa,
empregada no sector agricola,era de
737 800 pessoas, das quais 267 900 se
dedicavam a trabalhos de manufactura;
176 300, aos Servigos, 139 800, ao co-
mércio e 77 200 ao funcionalismo.

Das 4451 empresas de electronica e
informatica que, segundo a American
Electronics Association, estao radicadas
na California — muito acima das 1033
do Estado de Massachusetts, o segundo
do «ranking» — 1700 estao presentes
em Silicon Valley, sem incluir a biotecno-
logia, a distribuicao, os servigos, etc. No
«ranking» norte-americano de cidades
com maior numero destas empresas, 0
Vale de Silicio destaca-se a grande dis-
tancia: o primeiro lugar e para Sunny-
vale, com 331; o segundo, para Santa
Clara (316); o terceiro, para San Jose
(296); o quinto, para Mountain View
(208); e oitavo, para Palo Alto (146). O
emprego na:sector electronico, sem em-
bargo, nao deixou de cair desde Dezem-
bro de 1984, ano em que, com 206 mil
empregados, alcangou a maxima cota.
Em Setembro do ano passado estava ja
em 196 500 trabalhadores, numeros que
acusavam uma lenta descida.

SALARIO MEDIO

O salario médio, por hora, dos «cola-
rinhos azuis», segundo estatisticas de
Marco de 1983, era de 5,30 dolares pa-
ra um vigilante, 6,86 para um aprendiz,
8,27 para uma mecanografa, 9,08 para
uma secretaria, 10,10 para um electricis-
ta, 11,82 para um tecnico de manuten-
cao, 12,88 para um programador e 13,99
para um electricista de manutencao (do-
lar: 150800).

O Vale de Silicio vive permanentemen-
te actualizado. Verdadeiro paraiso da
inovacao em que a mobilidade laboral
era — ate a chegada, ha cerca de 12
meses, da crise dos semicondutores —
regra geral. Centenas de novas iniciati-
vas empresariais morrem e nascem, ali,
todos os anos.

A topografia industrial do Vale e uni-
forme. Amplos espacos abertos; edificios
fabris modernos de pouca altura, cons-
truidos com materiais de plastico e pre-
-fabricado, que se avolumam ou redu-
zem ao ritmo do éxito ou do fracasso,
rodeados de interminaveis parques de
estacionamento.

Os automoveis dos mais luxuosos que
se podem imaginar — rodam pelas am-
plas auto-estradas do Vale de Santa Cla-
ra. Este era, antes dos problemas como
os do transito, habitacao e «stress» se
terem tornado patentes, um dos actrac-
tivos do Vale de Silicio. Era, em sintese,
possivel alcancar um desenvolvimento
nao contaminado, justamente nos anti-
podas dos sinistros Pittsburgh e Detroit.
E, tudo isto, num excelente clima medi-
terranico, calido — a recordar ao viajan-
te algumas zonas da Andaluzia, na Pri-
mavera.

6 Mini Micro's
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e a vitoria
de uma equipa

A partir de agora. um novo sistema
modular, facilmente ampliavel, reconfigu-
ravel e actualizavel, vai ser comerciali-
zado em Portugal: € o UNIC

Concebido na Universidade de Coim-
bra e produzido, comercializado e assis-
tido pela RIMA, este computador consti-
tul um excelente exemplo da colabora-
¢ao que e possivel estabelecer entre a
Universidade e as empresas

O proprio orientador do projecto, prof.
Dias de Figueiredo, do Departamento de
Engenharia Electrotécnica da Universida-
de de Coimbra, afirmou em entrevista
recente: «<E hoje um facto incontroverso
no mundo industrializado que, a colabo-
racao entre a Universidade e as empre-
sas € uma das fontes mais fecundas de
Inovagao.» '

Com o UNIC Portugal entra, assim, na
area dos Sistemas Integrados de eleva-
da relacao qualidade/custo, constituindo
Justo motivo de orgulho para o pais que
passa a dominar uma tecnologia de ponta.
Além disso, no momento em que Portu-
gal arranca para a sua completa infor-
matizacao, o interesse deste projecto para
a economia nacional € muito importante,
permitindo poupar consideravel volume
de divisas com a compra de equipamento
exterior

Este sistema dispoe de uma estrutura
hardware e software de base bem docu-
mentada, com um grande numero de mo-
dulos ja desenvolvidos e a desenvolver,
para aplicacoes especificas e proporcio-
nando capacidade de consultoria aos in-
tegradores de sistemas. Com ele a ca-
pacidade de resposta €, inacomparavel-
mente, mais variada e completa em com-
paracao com a oferecida pelos constru-

tores estrangeiros devido a grande dimen-
sao destes ultimos e afastamento das
suas decisoes de projecto relativamente
a realidade socioeconomica portuguesa

Trata-se, em resumo, do relancamen-
to do ENER 1000, projecto que viu refor-

cadas as suas potencialidades. Ficam
com 0 seu nome ligado a este empreen-
dimento o prof. Dias de Figueiredo. o
eng.” Joao Gabriel Silva. o dr. Francisco
Fraga e agora, tambem. Nuno de Arau-
jo. da Rima

Mini Micro's 7



=—ENSINO

Os computadores
vao entrar finalmente no ensino

Tem nome de Deusa

e abrangera 44 escolas

um projecto que vai dar que. falar

AQO sabemos se o leitor ja ou-

viu falar no projecto Minerva —

Meios Informaticos no Ensino;

Racionalizagao / Valorizagao /
/ Actualizagao? Para nao perdermos
tempo com longas e enfadonhas expli-
cagoes, diremos, em sintese, que se tra-
ta de um projecto que visa promover a
introdugao racionalizada dos meios infor-
maticos no Ensino, num esforgo que per-
mitira valorizar activamente o proprio Sis-
tema Educativo, em todas as suas com-
ponentes, e que comporte uma dinami-
ca de permanente reavaliagao e actuali-
zagao das solugoes ensaiadas.

O projecto tem como nucleo animador
o Grupo de Informatica do Departamen-
to de Engenharia da Faculdade de Cién-
cias e Tecnologia da Universidade de
Coimbra, através do seu responsavel,
Prof. Dias de Figueiredo, que € o res-
ponsavel do Projecto, desenvolvendo-se
em cinco polos constituidos em torno de
nucleos universitarios centrados em Coim-
bra, Braga, Porto, Aveiro e Lisboa.

As actividades a desenvolver em cada
polo sé-lo-ao numa base de ampla auto-
nomia, embora enquadrando-se no es-
pirito comum de coordenagao do Projec-
to. O plano de trabalhos do Minerva pa-
ra 0 ano lectivo 1985-86, apresentado
pela respectiva comissao coordenadora,
foi aprovado em Novembro do ano pas-
sado.

Sumariamente recordaremos as ac-
¢oes geneéricas, propostas no documen-
to inicial, sobre as quais incidiu a deci-
sao final do actual ministro da Educacao,
Joao de Deus Pinheiro: propor o langa-
mento de experiéncias-piloto condicentes
com a filosofia do projecto e articular os

a bom termo essas experiéncias; cola-
borar na inventariagao dos meios huma-
nos e materiais disponiveis e estudar so-
lugoes para a sua eficiente mobilizacao;
contribuir para a definicao dos pontos
estratégicos do Sistema de Ensino e pro-
por solugoes para o seu enquadramento
e potenciagao; propor solugoes para a
adaptacao do Sistema de Ensino — nas
suas componentes estratégicas e opera-
cionais — ao processo de introdugao das
tecnologias da informacao, sugerindo re-
gras de articulagao eficiente entre essas
componentes; propor configuragoes de
equipamento e de programas para as
componentes estratégicas operacionais
do Sistema de Ensino; propor planos cur-
riculares que contemplem o ensino das
Tecnologias da Informagao e a introdu-
¢ao dessas tecnologias nas metodolo-
gias e nos conteudos das disciplinas do
sistema de ensino nao superior € nos
programas das Escolas Superiores de
Educacao.

polos do Projecto no sentido de conduzir ¥
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Ja no ano lectivo de 85/86 foram pro-
postos como instrumentos a explorar: um
Boletim de Ligagao, com periodicidade
mensal, para troca de informagoes acer-
ca da evolugao das actividades dos di-
versos polos, defesa de opinides, indi-
cagao dos meios (literatura, documenta-
¢ao e programas) disponiveis, publicagao
de listas bibliograficas, de resumos e
apreciagoes de livros ou outras publica-
¢oes, noticiario sobre iniciativas nacionais
e estrangeiras nos dominios do interes-
se do Projecto Minerva; a realizagao de
reunioes de trabalho, ao longo do ano,
com a participagao de elementos dos va-
rios polos, e tendo lugar, de forma rota-
tiva, nos diversos nucleos; uma Confe-
réncia Nacional, aberta a participagao de
todos os interessados, contando com a
presenca de especialistas estrangeiros;
e a interligagao dos Nucleos Universita-
rios, via Rede Publica de Dados.




Mini Micro’s revela, neste numero, em
primeira mao, os estabelecimentos abran-
gidos pelas actividades do Projecto Mi-
nerva, no ano lectivo de 85/86 trimes-
tralmente, a comissao coordenadora

apresentara, atraves da respectiva co- Estabelecimentos de ensino abrangidos pelas actividades
missao executiva, relatorios sucintos da do Projecto Minerva, com a indicacao dos polos e nucleos
execucao dos trabalhos em cada pdlo a que estao afectos

ou nucleo. Eis o quadro dos 44 estabe-
lecimentos a acolher a primeira expe-
riéncia-piloto realizada em Portugal (e
reconhecida oficialmente) sobre a intro-
ducao racionalizada dos meios informa- Esc. Sec. de Alberto Sampaio, Braga.

ticos no Ensino: Esc. Sec. de D. Maria Il, Braga.

Esc. Sec. de Sa de Miranda, Braga.

Esc. Sec. de Carlos Amarante, Braga.
Minho Esc. Prep. de Francisco Sanches, Braga.
Esc. Prep. de Calouste Gulbenkian, Braga.
Esc. Sec. de Francisco de Holanda, Guima-
raes.

Esc. Sec. de Arcos de Valdevez, Arcos de
Valdevez.

Polo/nucleo Estabelecimento

Esc. Sec. de Fontes Pereira de Melo, Porto.
Porto Esc. Sec. de Oliveira Martins, Porto.

Esc. Sec. de José Estévao, Aveiro.
Aveiro Esc. Sec. 1, Aveiro.
Esc. Sec. de Joao Afonso de.Aveiro, Aveiro.

Esc. Sec. de Avelar Brotero, Coimbra.
Esc. Sec. de D. Duarte, Coimbra.
Coimbra Esc. Sec. de D. Maria, Coimbra.

Esc. Sec. de Jaime Cortesao, Coimbra.
Esc. Sec. de José Falcao, Coimbra.

Esc. Sec. da Quinta das Flores, Coimbra.

Esc. Sec. 1, Figueira da Foz.

Esc. Sec. 2, Figueira da Foz.

Esc. Sec. da Sé, Guarda.

Esc. Sec. 1 dos Olivais, Lisboa.

Esc. Sec. de Montemor-o-Velho, Montemor-
-0-Velho.

Esc. Sec. de Alves Martins, Viseu.

Esc. Sec. de Emidio Navarro, Viseu.

Esc. Sec. de Aimada, Almada.

Esc. Sec. do Feijo, Almada.

I FCT/UNL | Esc. Sec. da Amora, Seixal.

| Esc. Sec. de Emidio Navarro, Almada.

| Esc. Sec. do Monte da Caparica, Almada.
Esc. Sec. do Padre Antonio Vieira, Lisboa.

| Esc. Sec. de Veiga Beirao, Lisboa.

| Esc. Sec. do Alto da Damaia, Lisboa.

Esc. Sec. de D. Pedro V, Lisboa.
Lisboa < FC/UL Esc. Sec. de Sao Juliao, Setubal.
Esc. Prep. de Montelavar C+S, Sintra.

I Esc. Sec. da Cidade Universitaria, Lisboa.
| Esc. Prep. de Gago Coutinho. Lisboa.
|
|
|
|

Esc. Prim. n.° 6 (Voz do Operario), Lisboa.

Esc. Prep. de Pedro-de Santarém, Lisboa.
Esc. Prep. de Sobreda, Almada.

GEP Esc. Prim. n.° 2 do Monte da Caparica, Al-
mada.

Esc. Prim. n.° 159 dos Olivais, Lisboa.
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INQUERITO

O QUE PENSA DA MINI MICRO’S?

STARMOS no segundo ano de publicagao implica

responsabilidades crescentes, e porque queremos

melhorar estamos interessados na opiniao de to-

dos, razao pois deste questionario, muito simples,
que permitira interpretar as suas preferéncias.

Na maior parte dos casos podera fazé-lo com uma cruz,
noutras, bastara uma linha escrita. Depois, recorte (ou fo-
tocopie) e envie para Inquérito Mini Micro's, Av. da Republi-
ca, 47 - 1.° Dt.° — 1000 LISBOA. Eis todo o esforgo que
pedimos para a compensacao de melhorar a sua revista.

INFORMATICA
Sim Nao
O O

— Concorda com o actual critério editorial?
— Se nao indique os motivos

— O que pensa de novos espagos. Sugerimos alguns:

VIDEO-AUDIO

Sim Nao
— Concorda com o actual critério editorial? O O
— Se nao indique 0S MOLIVOS ........c..cccevevvevverreieeeicieieeeeee,
— OULras SECEOBS ......ccccovevveeeeeieeeeeieeieeieeeeeeeee e
— O que |1é mais na revista? ...........cccocceveiiieiiiiiieeeee
Sim Nao

— E assinante? |
— Se nao, ja pensou em sé-lo? O
— Prefere a informatica ou o video/audio?

(Sublinhe a preferéncia)

— Pensa que o video/audio se integra no contexto Sim Nao
da revista? o 0O

— S€ NA0, POrQUE? ...

Sim Nao
Guia do comprador (microcomputadores) O 0O
Espago MSX g 0O
Programas sérios O O [ ade: ...y
NOMI: e,
— OULras SECEOBS .......cvoviiiiiiiiiiiiieiieecee et ProfiSSa0: ..........ccoooviiiiiiiiie e,
— O que 18 mais Na revista? ............ccccccvecveceeiiiieiceieiieei, Localidade: .................ccoooooiiiiieeeeeee e,
Llda.
INFORMATICA T. 362758 l I M E X
AM STRAD SISTEMA TIMEX FDD 3000 (2 DRIVES)
CPC 6128
Soft ® ACESSO A BIBLIOTECA DE PROGRAMAS SOB CP/M
CARAVELA Soft INTERNACIONAL e UTILIZACAO DE DUAS DRIVES
—POC. — dBASE Il ® CONCEPGAO EM MONOBLOCO
— AGENCIAS DE DOCUMENTAGCAO — SUPER CALC?
— CONTAS CORRENTES — MICRO PEN TROQUE O SEU ANTIGO SISTEMA DE DISCOS PELO
— ggguges CLINICAS o — m:ggg SSSSTD NOVO FDD 3000 AO CUSTO DA SEGUNDA DRIVE
— I (R. —
b e L 2 — WORDSTAR UM PEQUENO SISTEMA COM
— STOCK CONTROL GRANDES IDEIAS!
— INVOILING .
(C) PROGRAMAS REGISTADOS — eftc... EXTENSA LISTA DE SOFTWARE EM DISCO (3")

BREVEMENTE: SALARIOS — ADVOGADOS
ENG.° CIVIL
GESTAO AGRICOLA

APLICACOES POR ENCOMENDA
A BAIXO CUSTO

UM CONCEITO UNICO DE VERDADE EM VENDAS

PARA OS SISTEMAS TIMEX FDD
(JOGOS PROFISSIONAIS)

BANCO DE TROCAS TIMEX

A REPARACAO DO SEU TIMEX SINCLAIR
NO MOMENTO!

_CABAVER A Go

INFORMATICA T. 362758




TIN-TIN
NO HELIPORTO
DE PARIS...

OIS foi assim mesmo. A Mini
P Micro’s, presente na MicroBull

2 — uma grande exposigao de

microcomputadores que se rea-
lizou no final de Janeiro, na zona do he-
liporto de Paris, ali a beira da estagao
do Metro de Balard — foi «testemunha»
de um imaginario fabuloso recortado nas
estrias de um terminal de computador.
O inapagavel Tin-Tin saiu harmonioso e
truculento da light-pen de um jovem
criativo, que, aproveitando as excepcio-
nais vantagens do grafismo computori-
zado, desenhou, para o nosso enviado
especial, o perfil desse pequeno heroi
das historias da juventude de todos os
tempos.

O Tin-Tin e outras maravilhas da ban-
da desenhada foram mostrados a um
pequeno grupo de jornalistas portugue-
ses, entre 0s quais também estava o re-
presentante da Mini Micro’s, durante a
apresentacao do videograf, um sistema
da Sofrig — Sociedade Francesa de In-
formatica e Grafismo, uma das subsidia-
rias do Grupo Bull igualmente represen-
tada na MicroBull 2.

O Videograph € um sistema constitui-
do por um Graph-8 ou Graph-9 (X-COM)
e por trés microcomputadores — os Mi-
cral 90/50, 30 e 60. Este sistema asso-
cia as possibilidades graficas do Graph-
-8/9, o potencial de um computador em
meios de calculo e «stockagem».

Uma das grandes vantagens do Vi-
deograf € a de poder registar e restituir
as imagens. E assim possivel registar:
imagens dinamicas que serao restituidas
do mesmo modo que sao construidas:
imagens estaticas e imagens construidas
segundo dois modelos diferentes com o
objectivo de se obterem determinados
efeitos.

VIDEO-ANIMACAO
O GRANDE TRUNFO

Para que serve este sistema e como e
possivel compreendé-lo na multiplicida-
de das suas aplicagoes? Pois fique o
leitor a saber que, ha mais de cinco anos,
que a Sofrig colabora com os diferentes
canais de televisao de Franga no domi-

nio do video-animagao. As vantagens do

sistema reflectem-se, originariamente, no
dominio da informatica, mas, para este
tipo de animagao, aquela empresa fran-
cesa conta com a colaboragao de gra-
fistas profissionais. O recurso a grafistas
permite garantir a criatividade indispen-
savel a este género de trabalhos.

Resultados de eleigoes municipais, as
classificagoes do Paris-Dakar, apresen-
tacao de resultados de eleigoes euro-
peias, animagao na Bolsa e apresenta-
¢ao de manifestagoes desportivas, as
mais diversas, quer em Franga quer na
Belgica e noutros paises, constituem al-
gumas das performances mais significa-
tivas deste sistema.

EM LISBOA :
TAMBEM GRACAS A BULL

Mas a grande novidade julgamos estar
a dar neste momento aos leitores de Mi-
ni Micro’s. Este sistema vira a Lisboa,
gragas a Bull que, com o apoio da em-
baixada de Franca, vai promover uma

jornada de Banda Desenhada, entre 7 e
27 de Abril, no Instituto Franco-Portugais,
durante a qual serao demonstradas to-
das as potencialidades deste grafismo
agora patentes aos jornalistas na Micro-
Bull 2, em Paris.

Vamos ter, caros leitores, um auténti-
co festival de banda desenhada com o
apoio indispensavel dos computadores
Micral. Uma jornada memoravel de cria-
tividade em que as possibilidades deste
sistema serao demonstradas e postas ao
servico da imaginagao de quantos qui-
serem estar presentes nesta Iniciativa
cultural da Bull, prevista para Abril.

As portas do Instituto Franco-Portugais
e 0 seu magnifico auditorio abrir-se-ao a
todos os jovens das escolas portuguesas
que desejem experimentar as possibili-
dades excepcionais que 0os computado-
res oferecem a quem gosta de banda
desenhada e quer «fazer uma perninha»
atraves do sistema que a Bull mostrou
no final do més no excelente pavilhao
da MicroBull 2. La estaremos para acom-
panhar o interesse da pequenada (e nao
S0) pela banda desenhada.

Mini Micro's 11



GESTAO E INFORMATICA {

MICRAL 90,50
DOCUMENTA s | ] .
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ELECTRONICO - Rl [t :

DA DOCUMENTACAQ -

0S COMPUTADORES
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Preencha, recorte e envie o cupao

e

CUPAO DE ASSINATURA

Av. da Republica, 47 - 1.° Dt.°
Telefs. 76 73 26/76 73 39/76 89 11
1000 LISBOA

REVISTA
ORTANTE

NOME

MORADA -y Bl N T
_ ) _ _ Tel. .

Junto Envio [IChequen® ____ [JValedecorreio
Referente a 1 Assinatura Anual (11 nUmeros) da Revista
«CEREBRO» a partirdon.°® inclusive.

Condigoes de Assinatura:
Anual (11 numeros) 1.500800 Ilhas 2.000800 Estrangeiro 4.000800
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STE programa representa o

desenvolvimento de um ou-

tro com o mesmo titulo publi-

cado no Micro SETE, de 26-6-
-1985. Acrescentou-se um MENU, bem
como a nogao de divisor, um dos mo-
dos de operar com o0 método de Hondt,
e, sobretudo, juntou-se a possibilida-
de de conhecer o nimero de votos
necessarios para um grupo obter mais
um lugar na eleigao.

No método de Hondt, o nimero de
votos obtido por cada grupo é suces-
sivamente dividido por 1, 2, 3, 4, 5,
etc. Esses quocientes sao ordenados
por ordem decrescente, sendo os pri-
meiros d os que representam lugares
obtidos (em que d é o numero de lu-
gares a eleger). Se houver igualdade
de quocientes prefere o do grupo com

menos votos. Ao ultimo quociente que \

da um lugar na eleicao chama-se di-
visor (div) e o nimero de lugares ob-
tidos por cada grupo é também igual
ao inteiro de divisao do numero de
votos pelo divisor.

O numero de votos necessario para
um grupo obter mais um lugar é dado |
pelo produto do divisor pelo nimero |
de lugares apurado mais um: isto se |
o divisor nao for dado por um quocien- |
te desse grupo. Se o divisor coincidir 1
com um quociente do grupo, o nime- |
ro de votos necessario para obter mais
um lugar é dado pelo produto do quo- ‘
ciente imediatamente anterior pelo nu- ’
mero de lugares apurado para o gru-
PO mais um.

Este programa funciona correcta-
mente quando o nimero de grupos é
inferior a 6. Se for superior, havera
que adaptar as apresentacoes no
écran.

| DIMENSOES:

oS0 S
(-&- )

\ 7
; (o)

/I A

R NG
WY
T 2R

VARIAVEIS:
g — grupos =
d — lugares a eleger
t— n.° de quocientes a apurar I'\
div — divisor - A
\

~

g$() — Nome de cada grupo g
v () — Votos obtidos por cada grupo

a () — Lugares obtidos em proporcao
(com decimais)

k () — n.° de quocientes em cada gru- ,
po ,
a$ () — Quocientes com indicacao do | )
grupo a que pertencem l

u () — Lugares obtidos por cada gru- =

po segundo o método de Hondt |

@
N

Arlindo N.M. Correia
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1245 GO TO DB

4

38@ FOR 3=1 TQO 3 11895 80 SUB 730
39@ LET 4=3 iig9@ @,8; INRKR 1,"Tecl
S@@ FOR 1=1 d: IF VAL a%ii.l ta W BoESlEs -" AT
TO 1= THE! INT AT 4. i1+ 3 1,@; g tecia F Limp
-11} T LA 5 o 1@ a ar.
al . 4 1198 ISE @
91@ 1 iz21l@ IMKE" F=""@
22 = THEM CL3 ‘EM @il
S3d = BLRUER ALTURY EH R
24.@ j = FRARE RETOMAR NTERIO
S5@ = RES": PRUSE
268 - 122@ GQ 3UB
PRIN i 1225 G0 3UB
T ({URL 1228 GO 3UB 13!
=g+l 1228 GO TO 8@
S7@ MEXT. 1 123@ REM x= *%
83@ MEXT 4 124@ PRINT RT 2,18@; sINMNRK 2 INUER
e9@ GO SUB l1l31@ SE 1; N
295 GO TO g@ 1243 F
19098 REM  ++RIKEIIIN RINT
* INVER
12@S IF div=@ THE 1245 P k
S3H 1; INK 2;"30 € VERSE 1;
3. '": BEEP .8@8,- 1248 NEX
: G0 TO ot@ 125@ PRINT AT 5,3;" - INPUT dad
iel®d FOR 1=1 7O t as",RAT 7,3;" - Uotacao” ;AT 9,3;
182@ PRINT i;" - ", INK 2,;3%(i. .1 . - Distribuical POT ;AT
TO 1);"#"; INK 1;a%ii,2 TOQ 1@ Id1;3; ™ - GWuadro de 4 sGres’
1232 MNEXT i AT 13,3;" - Quadrd de R r
1242 GO SUB 131@ "LJRT 15,8 "pOr grupos” 37,3
Uatos nece rics " ;RT 1
abte Lu

Fara
=5
i

ul
il

ChD

NUERS E 1;

ot ; a2 =
195= IF d;v,m THEN PRINT #@;
3

™M
-
(] I]

- ’
JmHmmID
zm
L)

n
)
q -

o"

GO TO 1i3@ b £
S MEXT h 1
PRIMNT 8@, "HMag £x51:51ge ££:=¢€
Repete! " : BEEFP .:
G0 TO iese

~{uir

P

3H 1; INK 2;"30c & vatida cpcac 126@ RETURM
‘3. . BEEP .@5,-12: BEEFP 1.5,1@ 1278 REM *x3
. GO TO &@ : 128@%CL5
126@ CL3 129@ IF 9= THEM PRINT INK 2; FL
1270 PRINT AT 2@.,8:; INK 2;"Escre ASH 1;AT 12,1@; “MR0 HA DADOQ3": B
va o nhome d0 - 3rupo para quUelquer EEP .5,-3%: BEEFP 1,8: CL3 : GQ TO
faZer o Ccalcutio” o
129@ INPUT fName 40 QrUpC"”;CH 13@@ RETURHN
11@@ IF LEN c%:S THEN PRINT RT & 131@ REM #+%
P RLRE%LEMTP RO NOME DO GRU 1320 PRINT #
PO “;S-LEN %" ESPRCOS3!":. BEEF T
1,-6: BEEP 2,-1: CL3 : GO T 1@ 1 PRUSE @
1 IF IMKEY$="H" OR IMNKEYZ='"l
11@ FOR h=1 TO 3: IF C%=3%ih: T L3 : G0 TO 8@
K
E
E

6 5 M 6 6

nne

&

L2 e s 1] b € 1 D)

LET tot=to

gmneem

|0

1@,3; " _ FOR
03

b e T e b b b T bR A

] bs o 0] i

b ol R DTl (W) (V]

i M YN ENT ERIH
& ES.
EM 1432

oo 30 1442

11588 qua PETURN

117@ %

LINE @
P 1,10

)
5
|

mmmmummmmm

2C
L@ INK @) ou 2
i Um Lugar ¢ 3 R,__S-‘\SIN._ p:g F
ERSE 1;3%ih! ; = LA FRREPRP
precisa” AT N ‘
- 249 FRUSE @
{ LET tat=tc 258 UERIFY ¢

i@ =

16 Mini Micro’s,



=—— SOFTWARE

AR (HR N

SPECTRUM 16K, 48K E PLUS TC2048 E TC2068

OCE foi destacado para fazer a
patrulha da lua. Para isso, tera

de passar pelas trés bases, si-

tuadas ao longo da crosta lunar.

Como obstaculos a sua tarefa, apare-
cerao no écran varios buracos que vocé
tem de saltar, primindo a tecla P.
Para conseguir uma boa pontuacao,
basta andar 0 maximo de tempo possi-
vel com as rodas no chao.

Boa sorte e bons saltos.
Gravagao:
SAVE “P.LUNAR” LINE 0

Por: Marco & Tito

1l REM
= REM
3 REM
1@ G0 3UE 23@0d
2@ FARFER 1 EORDER 1 INK 2 C 8 i
L3 ;
2l PRIMT #@,AT 1.0, FRIMA UM } ¥ sk
R TECLA PRRA COMECAR
<2 DQUER 1 L o ;
24 FRINT AT @,9, INMKE RMD*4+3 : ’ .
FRATRULHA LLUMAR' i 3
JQ FOR = TO &3 STEF 4 FLOT o A
F.@ CRAL F o f CRALL =¥F ,f CRAL - i . A
Fo=f CRRAL =¥ MEXT i
31 IF IMNFEY S THEN CQOUER @ b & AQACEEEES A
GO0 T S@ |
FOR -0 i i I |e el
= I I------iu‘-----h--h
wea BECLUEEB-AR IBAGURER:RE WA LEET
4, I HELREREE'R ' AT 13 b

'

FER |1,

198 FRIIMNT HT 1 1 FHA THE
1 HONTO S HRFER |& P
HFEFR &, '"'CARRJS, PRFPEH B
FHFER S BRIES
18@ FRINT AT 2,1, FREER =
id FRI p HES L
| I\ L4 d 11 4

e e T T T
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FRFER B INE, 7;"2"; FRPER & 52@ IF r$=b$% THEM LET r$=c%: PR
: . INF U, AT 2.16; INKE 9 INT AT 2.,30; FAPER 2;"3": LET x=
FAFER &.nN LEM rg-32: GO TO 190

130 PRINT AT 20,25, "« GO SUB EZ@ IF r%=c% THEN LET p=p+3000:
I@R: LET x=x+1l: BEEP .5,50 BEEF .5.-190: BEEF .5,1@: LET x=
2@ IF INKEY$="p" THEN =0 SUB 4 LENM r$-32: 30 TO 1':4@
@0 E@@ FOR f=7 TO @ 3TEP -.5: FOR
203 PRINT AT 2.2; FAPER &; IHMK a=f TO @ STEP -1: DRINT HT dh,
Q;p - INK q,; "«8": BEEF .Q1, .0
205 FRIMT AT 4,28, "8 1,9: NEXT a9: NEXT ¥
206 LET p=p+l 51@ LET n=n-1: PRINT AT 2,16; I
210 IF r$ix+23) ="' OR r$ix+30) ME 9; PRAPER 6;,n: IF n=0 THEN GO
;”¥“ THEN GO SUB 600 TO 700
211 GO SUB 300:. GO TO 200 52@ LET x=LEN rg-32: GO SUB 390
3@ PRINT AT 21,0; IMK 3;r %! T LET #%=x+1: PRINT AT 20,25; "&B"
0 X+31) BEEF 1,-10: RETURN
3@1 IF x=1 THEN 0 SUB S00 700 FOR f=@ TO 40: BEEFP .Q@1,f:
303 LET x=X . BEEEF .@1,f+2: BEEF .0Ll,f+4: EBEEF
400 FOR .01, f+6. BEEF .01,f+5. EBEEF .01
MNT AT U+ (F+1@: NEXT f
I 2 M = 710 PRIWMT AT 10@,1@; FLASH 1,"FI
ExXT 4 H DE JOE0"
419 FOR 4=18 TO 2@ STEF 1: PRIN 72@ PAUSE @: RUN
T AT y-1,28;" ": PRINT AT y,28, 2P FOR f=USR "a" TO USSR "d"+7
"o "BEEP .02,4: 30 3UB 30@: NE READ a: POKE f,a: MEXT f: RETUR
T J: LET y=sy-1 M X iyl ~ o
420 RETURN 9Q1@ DRTA @,125,193,193,163,227,
500 FOR f=18 TO 20: PRINT AT F, 242,127 ,98,255,187,247,255,253,1
28;" ": NEXT f: -LET y=20: FOR f Q1,255 - _
=25 TO 1 STEP -1: PRIMNT AT y,f; 9920 DRTAR @,1,2,124,183,207,72,4
-3 . BEEP .0@5,f: - NEXT f 5,252,170,255,194,155,230,536,24
S5 LET p=p+1@@@: FOR f=@ TO 20
. BEEP .0S5,f: BEEP .@5,f+S: NEXT
f: PRINT AT 20,1;" " o2 L fiiC
INT AT 2,28; P i@ %= _ =
LEN r$-32: GO TO 19@ -A B-B »-C B-D

UPONHA estar em presenca de

trés postes, encontrando-se co-

locados num deles 64 discos de

ouro, sobrepostos por ordem
decrescente dos respectivos diametros.
Agora, suponha um grupo de maca-
cos (trabalhando continuamente) devo-
tados a tarefa de mover todos os discos
do poste inicial para qualquer dos outros,
de forma a que a configuragao final apre-
sente a mesma disposicao do comego.

Por: Paulo Pereira

a3 &fano

Pois bem, de acordo com uma lenda
bramane, o tempo despendido em tal ta-
refa corresponde ao tempo de vida do
Universo.

Como € evidente, existem regras que
regem a transferéncia:

— SO se pode mover um disco de cada
vez

— pode usar-se um dos postes como in-
termédio, isto &, para reserva tempo-
raria de discos

— nenhum disco pode ser colocado so-
bre outro disco de menor diametro.

E este desafio que, vulgarmente se
designa por problema das Torres de
Hanoi.

18 Mini Micro's



O programa que se segue permite-lhe
duas alternativas: analisar (resolugao pe-
lo computador) ou jogar (aqui € a sua
vez...). Os discos estao numerados de
forma crescente da base para o topo (ou
seja, ao disco de maior diametro cabe o
numero mais baixo).

Na analise, em cada passagem, o sim-
bolo @ assinala o poste de onde foi trans-

ferido o disco no ultimo movimento efec-
tuado ate ai (por exemplo, a configura-
cao@ 2 3 significa que o disco 3 foi
transferido da origem para o destino e
que o disco 2 foi transferido da origem
para o poste intermédio).

De notar que o numero minimo de mo-
vimentos possiveis — para n discos — &
dado pela expressao 2n_1.

Quanto as teclas a utilizar, elas desi-
gnam justamente os postes: O (Origem),
I (Intermeédio) e F (Final); entretanto, se
pretender apenas jogar nao necessita de
incluir as sub-rotinas «PRINCIPAL-ANA-
LISAR» e «Distribuicao-Discos».

Para gravar, faga

SAVE “THANOI” LINE 0.

!
=

PIRO LM AJIDA S RTORIRIC S DL JHATN O]

Contiqur,acaolinac,all

»

o 3] & 7
B 3
HRANOI
=4 -
85 8 &
s 7 8@
8 8 S
= B 3
(= ]
8 &
il REM |
~ TORRES [CE HANOI
@ Copyright Jopasas

(E 236S8.S
20 GO TQ _13¢
-gpi;_

1049 INFUT @,2,"NUmMRr0 de Das

cos il 3 54) " pOs IF (p0s:»B64) 0

R (pos<l) " THEN GO TO 104@

105@ CIM Ti3,pos) 0IM PI3)

1@&Q FDP c=1 TQ pos LET T(1,c)s=

i E C

‘107 ET Fll)=pos: LET P(2)=2: L

ET F-Zl<0

1080 LET cont=@

12292 RETURN

REM PR INC TPRL

G

) Q

1129 LET L=0: LET x=7

1139 LET tractsl

114@ PRINT AT 7,17; FLRSH 1,"0Q

-
R
o

(=

L7 X7]

TRy o

m

_.l

" -
HnH%ﬂun

G
o

Cm (
noee cCu
)

¥(P(tract) <raux)
L THEN GO TD 1240
FRINT AT X,17 :

LET Xx=x+
¥ (x>2Q) LET =0 PRINT AT x
FLASH 1,;"0": BEEP .008,23
IF x=7 THEN PRUSE @ FOR C=
21 3TEP 2: PRINT AT ¢,20;

NEXT ¢

THEN LET tract=trac
ct/3)%3: GO TO 1’60
t=3¢i(tractsl) +tract

IF NOT

e | NHEFEFFEFEE -
Bae 0 DDA = W
JEMESWWH-JC oo

- 0000880 G

OO = [0+ o
Jon

WG 0o
recs

om

= (A

1
T
1
1
1
1
1
1
1
1
E

Q=

)

]
T
p
r

l¢00
,1S+d4%trace; "

1410
1420

LET L=1
RETURN

FRFER 4 2: C
FRINT A
INK 4

3

145@ FRAPER &

14"0 FOR c=@ TO 21: PRINT AT ¢,1
il NEXT «
lAQO FPRINT AT 3,18;"
W BRIGHT 1;RT 4.2e, 0", 4,24
WI VAT 4.do, ‘O",AT 5,19, BRIGHT
1480 RETURNM
1509
151@ INP'W HT D N“m»-ﬁ EES
Cos il 3 (POS IF ipos »31
1) THEH lu TH 1S1@
GO SUB 1le%
GO S
IF THEM S0 To l&ze
G0
IF S0 TD 1Ss@
IF Piy) = O 7O 15399
IF Tix . .Pix)) T|4 Fiyii THEHN
0 TO 1sS@
1599 LET Plgl:ﬁ13|¢l LET T (d,F
g)) =T (% ixi LET Pixi=Fix) -1
1600 FRINT AT 2@-F(x) ,4%x +16
AT 21-Fiy) L 4%y +1E INE & FHFE
R 2, TIX,P(x)+1)
1610 LET uDﬁl?:|ﬁ7+l
162@ GO TO 1540

1630 RETURN

1840
REM m

LET L=
PRINT RT 7
IF INKEY&$< THEH 0 To

IF INKEY$="" THEN GO TO 183

IF (INKEY$<:"0") AND
") _AND (INKEY&<:"D"™)

5580

I L THEN LET Xx=

INKEY&‘“ I") %2+ (INKEY
FRINT AT 7,23

(=
I

L IMEEYS
THEWN &

INI’*E&s' u}
($="0C") %3
T g-c THEN GO TO
RETURN

NEfT =

>0
o
<)
"
|
[y

Q'

ram "+5TR$
novimento ET c=LEN C%
19900 PRINT nl AT @, INT (32

19“ Pm;z 23560, 01
jl PRIMA _LIMA]

81, AT
=@ THEN TO

conts+

roremNeEe

PEEK 23560 GO
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=000

PAT

== PAGINA ABERTA

/

1.° PREMIO w RAMIRO MANUEL ALVES, 16 anos
= Rua do Cerco do Porto, 246

Impressora Seikosha 50 S su\® 4300 PORTO

SERA|]
I
i) ﬁz; i
L |
primento de 1K (1024 bytes).
A opcgao 5 permite fazer o LOAD de

s ABENDO que a vossa revista | nao sé os 21 UDG's que dispde normal- | caracteres que foram previamente gra-

Os novos caracteres podem ser visua-

y ! “-\ lizados (opgad 3), e gravados para cas-
H D : sete (opcao 4), para que o utilizador os
rwé possa usar nos seus proprios progra-

L

i mas. Pode produzir assim varios «cha-

= racter-set» (conjunto de 127 caracteres),
: “ E' em diferentes locais da RAM, e utiliza-
i_E_; M ) -los facilmente no mesmo jogo, tendo ca-

da conjunto de 127 caracteres um com-

solicita o envio de programas, mente, mas também todos os outros ca- | vados com a opgao 4, e que o utilizador
envio um da minha autoria para racteres de que o ZX Spectrum possui, | deseja alterar novamente.

0 ZX Spectrum. E um progra- para produzir os seus proprios graficos Este programa so pode trabalhar com
ma utilitario que permite ao utilizador usar | (através da opgao 2). 1 «character-set» a0 mesmo tempo.
8’55“ 6‘%00 IF INKEYS$="S" THEN GO TO 13
1
2@ REM 210 GO TO 16Q
80 INK 4. BRIGHT 1. PRAPER @. B FoRsh 1 OTARNS RN A T 148
ORDER @: POKE 23624 ,68: POKE 236 CTERES
58,0 @30 PRINT RT 12,7; "AGURRDE UM M
30 GO SUB 1500 OMENTO"
190 LET I=60000 240 LET X=15608
119 CLS PLOT ©,175: DRRAW 255, 250 FOR N=60248 TO 51024
@: PLOT 2,118: DRRW 255,0: PRINT 26@ LET Z=(N-I)/8: IF Z=INT ((N
AT 1,S,;" CRIRDOR DE CARRCTERES gxié )ngo Z>=32 THEN PRINT AT 1
" ’ ; C z .
120 PRINT RT 3,14, "POR" 270 POKE N,PEEK X: LET X=aX+1
130 PRINT AT 5,10, "RAMIRO RLVES 280 NEXT N
" 290 PAUSE 100@: GO TO 150
135 PRINT AT 19,1, "SE_RALGUM ERR 300 LET cs="g"
O _SUCEDER DURANTE": PRINT " R E 312 GO SuUB 1640
XECUCRD DO PROGRAMR FRCH: "’ INK 320 GO SUB 1619
S," CONTINUE C[ENTER]'", INK 4", 3302 IF INKEY$='"1" THEN GO SUB 1
SE DPESEJAR": PRINT " CONTINUARR A 642: GO TO 380
OPCRO INTERRUMPIDR" ‘“: PRINT ; 349 IF INKEY$="2" THEN LET x=16
INK S;" RUN [ENTER]", INK 4;",SE . _GD 3UB 1440: GO TOQ 390
RgEaEﬁﬁﬁ VOLTRR": PRINT TRB 12;" 0350 IF INKEY$="3" THEN GO TO B3
149 PRINT 81" PRIMAR QURL® 36@ IF INKEY&="4" THEN GO TO &6
UER TECLAR": PRUSE @: BEEP .S,-5 %]
180 CLS : PRINT “'TRB 3; INUVERS 370 IF INKEYS$="Q" THEN G0 TO 15
E 1," CRIRDOR DE CRRRCTERES " "]
PRINT “‘TAB 11, "- MENU -"''TRB 380 GO TO 330
8,"1- TRANSFERIR" ‘TRB 3, '"2- MODI 399 PRINT_RT 18,1S5;"0"; AT 19,13
FICAR" ‘'TRB 8, "3~ VER"'TRB 8, "4- ;"0 P",RT 2@,15;“R”;R+ 20,5,"S
SAVE "'TRB 8, "S- LORD " =S5HIR",RT 20,20; "M=PONTOQ"
180 IF INKEYS$="1" THEN GO TO 22 4090 LET CY=4: LET CX=3
] 41@ PRINT AT CY,CX; OVER 1;Cs
170 IF INKEY$="2'" THEN GO TO 30 429 IF INKEYS$=z"p" THEN LET Yy=Q;
"} LET x=1: G0 TO 4390
189 IF INKEYS$="3" THEN GO TO 82 4392 IF INKEY&="0'" THEN LET y=0:
LET x=-1: GO TO 490
199 IF INKEYS$="4" THEN GO TO 12 449 IF INKEYS$="qQ" THEN LET y=-1
10 LET x=@: GO TO 490
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459 IF INKEY&$="a'" THEN LET y=1:

LET x=0: GO TO 490

460 IF INKEYS$="m" THEN LET y=1:

LET x=@: GO TO S10

479 IF INKEY$="s'" THEN PRINT AT

Cy,CcXx; OQUVUER 1;cs: GO TO 320

4890 GO TO 420
4990 IF ATTR (CY+yY,CxX+Xx) <366 THE
N BEEP .00S5,36: PRINT AT €Y . CX;
OVER 16L‘ LET Cy=cy+y: LET cx=cC
X +X:

S22 GO TO 420
510 PRINT RT
HT @, e
BEE

Y,cx; INK &, BRIG
T C€Y,Ccx+16;C8:
420

530 LET x=16: GO SUB 1440: PRIN
T AT 18,1; "EM QUE CRRACTER QUER
COLOCAR 7": (GO SUB 1520

540 IF x$="" THEN GO TO 320

550 LET y=5: LET x=20: LET n=1:

LET inc=128: DIM a(8)

S6@ IF SCREENS (y,x)=a"8" THEN L
ET a(n):a(n)+xnc
S70 LET 3# LET Nn=n+l: IF y=
13 THEN G 5
580 GO TO 560
580 LET x=x+1:
TO 610
600 LET inc=INT (incs/2): LET y=
S: LET n=1: GO TO S60@

610 LET X=1(i +248) + (CODE x$-31) #

820 FOR n=1 TO 8

630 POKE x,a(n): LET x=x+1

640 NEXT n

6590 GO SUB 161@: GO 5UB 1480: P
RINT RT 17,25; X%: ,GO suB 15@0: P
RINT AT 17,21;Xs%; =": GO TO 330

560 LET x=16 GO SUB 1l440: PRIN
T AT 16,2;"1- NORMAL";AT 16,19;
2- HODIFICRDO'

570 LET X$=INKEYS

680 IF xs<>‘1“ AND x$%<¢>"
GO TO 87

680 GO SUB 1640
700 LET x=16: GO SUB 14490: PRIN
ToﬁT 18,4; "OUE CRARACTER GQUER VER

710 IF x$="2" THEN GO SUB 1480

IF x=28 THEN GO

2" THEN

720 GO SUB 1520;: IF x&="" THEN
GO SUB 15Q@@: GO TO Sz20

730 PRINT AT 21,0; INK 2;x%: GO
SUB 1S90

740 LET x=0: LET y=7

750 LET ¢xX=4: LET cy=5

760 IF POINT (x, U): THEN PRINT
AT ¢y, cx; OVER 1, ‘B';RAT cy,cxX+1
6, INK 6; BRIGHT ;%

770 LET x=x+1: IF Xx=8 THEN LET
X=0: LET y=y-1
780 LET CX=CX+1: IF CX=12 THEN
LET CX=4: LET CY=CY+1
790 IF y=-1 THEN GO TO 810
600 GO TO 760

GO SUB 1440:

SgoLET X=16: GO T
820 CL3 : PRINT '’‘TAB 3; INUERS
1" CRIADOR DE LHRRCTERES
PRINT “‘'TRB 9; "VER CARACTERES"
‘TAB 11; "1~ OURDRD ‘TAB 11;"2- L
ISTR";TRAB 11; "@- MENU"

0830 IF INKEY$="1" THEN GO TO 87

4840 IF INKEYS$="2" THEN GO TO 11

essa IF INKEY$="@" THEN GO TO 15

860 GO TO 830

870 GO SUB 1820

880 INK 2: PLOT 7,152: DRAW 241
,@: DRAW 0,-129: DRAW -241,0: DR
AU @,129: INK 4

890 BRIGHT @: PRINT AT 20,1; IN
K S, " [CS]+0" INK 4, " -APRGAR",
INK' 5; " [(CS1+1"; INK 4;' -SAiIRr
300 PRINT INK S;" CURSOR"; INK
4&& -TOUERI” JINK S5 [58]1 +I";
210 PRINT 81,AT 1,2, INK S;"OUT
$a? TECLAS PARA ESCREUER'- BRIGH
920 LET cs$="0": LET cx=18: LET
cy=10

930 PRINT AT CY,CX; OVER 1;C$
340 GO SUB 1480: LET x=@: LET y

"95@ LET x$=INKEYS$: LET N=CODE X
96@ IF N<32 THEN GO TO 1200

970 IF N<=127 THEN GO TO 1130
980 GO SUB 175@: IF CODE x$<¢=12

PASCAL |

INTRODUCAD A PROGRAMACAD EM PASCAL

rque

PASCAL: A "LINGUA FRANCA” DOS COMPUTADORES

Um novo livio CETOP da Col. «GO TO INFORMATICA»
EDICOES CETOP — Apartado 33 — 2726 MEM MARTINS CODEX

-------------------------- &

Enviem-me os livros assinalados com um X
INTRODUCAO A PROGRAMACAO EM PASCAL — 19208
2085%

a cobranca

Outros livros desta coleccao

13 Jogos para o Spectrum 16 K ou 48 K
515§

425%

a cobranca

Jogos de Paciéncias e Puzzles para o Spectrum e ZX 81
6759

580%

a cobranca

Nome __
Morada
Céd. Postal

Localidade

~ Ref 3OFNﬂE
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120@ IF N=9 THEN LET X=1: GO TO 1349 PRINT AT 14,5; "PARA 0S5 OBTE
12380 R NOUTRQ", TRB 8; "ENDERECO FRCR :
121@ IF N=3 THEN LET X=-1: GO TO CCULOAD YU X&; 'Y CODE end"’"POK
1030 E 23606,end-256%INT (end/256) POK
1920 IF N=11l THEN LET Y=-1: GO T E 23607, INT (end/258)"
O 1082 1350 PRINT #1;" PRIMA OURLOU
1030 IF N=1@ THEN LET Y=1: GO TO ER TECLR'": PRAUSE ©@: GO TO 1S5@
1080 1360 GO _SuB 1820
124@ IF N=12 THEN GO TO 110@ 1370 PRINT ‘TRB 12;"~ LOAD -"
125@ IF N=13 THEN LET X=1: LET VY 1389 GO SUB 1570
=@: GO TO 1280 139@ PRINT AT 10,3; "LIGUE O GRRAV
1960 IF N=7 THEN GO SUB 150@: GO ADOR PARR LER:
TO 820 1429 LET S=(LEN X$/2): PRINT AT
1979 GO TO 940 : 12,13-5, INVERSE 1;" % ";X&;" %
1289 IF ATTR (CY+Y,CX+X) <>B886 THE
N BEEP .@@1,85: PRINT AT CY,CX; 1419 LORD x$CODE 50000, 1224: POK
QUER 1;C$: LET CX=CX+X: LET CY=C E 23681,0
Y+Y: GO TO 93 1420 GO TO 150 .
129@ GO TO 89SV 1439 STOP_
1190 GO SUB 1500 BEEP_.0Q01,6S: 14490 FOR Z=X TO 21
PRINT AT CY,C ‘v LET X=-1: LE 1450 PRINT RT Z,Q;TAB 31
T Y=0 14890 NEXT Z
1110 IF ATTR (CY+Y,CX+X) <»B8 THE 1470 RETURN
g ng CX=CX+X: LET CY=CY+Y: GO T %:sa POKE 23606,96: POKE 23827,2
1120 GO TO 930 1499 RETURN
113@ PRINT AT CY,CX;X%;AT ¢y, cx; 1599 POKE 23606,0: POKE 23807,50
OVER 1;;c%: LET X=1: LET Y=&: & 151@ RETURN
0O TO 1089 1520 INPUT RT ©,13; LINE X%
11492 GO SuUB 1820 1530 IF x%$="" THEN RETURN
1150 LET x=2: LET y=2 1549 IF CODE x%<32 OR CODE x%>12
1162 FOR $=32 TO 127 7 THEN GO TO 1520
1179 GO SUB 15Q@@: PRINT AT y,x;C 1550 IF LEN x$>1 THEN GO TO 15
HR$ s: GO SUB 1480: PRINT AT y,x 156@ RETURN
+1, INK 7; BRIGHT @;CHR 1S7@ INPUT "NOME:"; LINE X%
1180 LET y=y+2: IF y> 21 THEN LET 1589 IF LEN x%>1@ THEN G0 TO 157
y=2: LET x=x+3 5]
1199 NEXT s 15990 IF x§="©'" THEN STOP
12090 GO SUB 1S@d: PRINT #1;AT 1, 1528 RETURN
8, "PRIMAR UMA TECLA": PRUSE @: GO 16192 LET x=16: GO SUB 144
0 150 1620 PRINT AT 15,@;"1- CRIRR"'"2
122 GO' SUB 1820: PRINT 'TRB 12; T.gLTERAR *"3- COLOCAR™""4- VER™
1232 GO SUB 157@: IF x&="" THEN 1630 RETURN
GO TO 1S0 164@ CLS PRINT TRB 4, INVERSE
1242 PRINT AT 1@,2; "PRIMA UMA TE 1 CRIRDDR DE _CARRCTERES "
CLAR PARA GRAUVAR RINT B 9;"- MODIFICRR ="
125@ LET S=(LEN xs/a). PRINT AT 1659 INK 2: PLOT 23,144: DRAU 82
12,13-5; INVERSE 1;" % ";X&:" # ,g:egnnu @,-82: DRRAW -82,2: DRAW
1260 POKE 23624 ,9: SRUE X$CODE 6 1660 PLOT 151,144: DRRAW 82,®: DR
P20V, 1024: POKE 23624 ,58 AW_V,-82: DRAW -32,2: DRAU @,82
1270 PRINT RT 10,2,"OUER UERIFIL 1678 INK 4: LET X=72:. FOR N=® TO
AR 0S LRRRCTERES "LAT 2,12; " - VE 8: PLOT 32,X: DRAW 54,0
RIFY ;AT 1S ,14,"( /N) 15680 LET X=X+8
1280 IF INKEYS$="s8" THEN GO TO 13 169@ NEXT N
19 1700 LET X=32: FOR N=® TO 8
1280 IF INKEYS$="n" THEN GO TO 13 1719 PLOT X,72: DRRAW ©,64
20 1720 LET X=X+8
1399 GO TO 1280 1730 NEXT N
1312 PRINT AT 10,2;" VERIFICRCAO 1742 RETURN
OOS CRRACTERES: ",;RT 15.,@:TRAB 3 1750 IF xg=" STOP " THEN LET x&=
1: PRINT AT 14,9: VERIFY Xx$CODE :
POKE 23681,9: PRINT RT 12,9;TR 1760 IF x$="NOT " THEN LET xg="|
a 31;RAT 1@,19; FLASH 1,;" GRAUAC
OK ": LET x=13: GO_SUB 1440 1770 IF x$=" STEP " THEN LET x§=
pﬂUSE @: PRAUSE @: GO TO 127 Y '
1320 LET x=2: GO SUB 144@: PRINT 1782 IF x$=" TO " THEN LET xg="{
RT S5,1;" 05 CARACTERES FORAM GR
RURADOS ENTRE 42002 E 410224. P 1790 IF xg=" THEN " THEN LET Xxg=
RRA 0S5 OBTER NESSA LOCALIZACA r
0O FRCA APENRS: "*"" LOAD *";X§ 182@ IF x%="AT " THEN LET xg="@"
; "“CODE "°'" POKE 23606,96: POKE 1819 RETURN
23607 ,234"; 1820 CLS : PRINT TRB 4; INVERSE
1332 INK 2: PLOT @,79: DRAW 255, 1, CRIRDOR DE CRRACTERES "
@: INK 4 18339 RETURN

*
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2.° PREMIO e

(Assin. de Mini Micro’s) ot 2 JOAO DUARTE

STE programa € uma simulagao

de um jogo tactico-estratégico

para dois jogadores. O jogo é

de origem francesa e joga-se
do seguinte modo:

Existe um tabuleiro sobre o qual se
deslocam dois pedes (um para cada jo-
gador), os pedes podem-se mover uma
casa de cada vez, e em qualquer direc-
¢ao e também se devera retirar uma ca-
sa do tabuleiro, sendo esse o objectivo
principal do jogo, ISOLAR o adversario.

M T *l

[T R

A

B

10 REHM +- - - -
20 REM | & JOAD DUARRTE 193S
30 REM +-~=-===ccmmm == -
42 REH
90 REH
95 REHM
1090 REH
119 OIH
120 GO HE LUOO
130 PARPER 7 BORC
140 GO 3UE 000
145 G0 SUE 1200
15@ LET ISOLA=Q LET os=1
175 LET T1«(1) =0 LET T2 =0
SUB 3500

[y {
'S
B

INKEY$

4900 THEH* G0

0o
i)
DC

HM =M

MUV ZEOZ -

El
1005 EuFLEF
39 K 4

11 =@ R 2 Q HEN GC @ PRINT HT 6 tFI

' AT
AT 4
s,56 . ...
ae
1916 INK 2

1020 PRINT AT

= cLS I

e}
oC
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m

n
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eOMe Q8 Oer
=

oG
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n
S
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MRS
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{
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-

J9rama

Mini Micro's 23



= B -
30! AT g+4‘i' inT 21,4;"" IF INKEV §= 0+ OR  INKEY s; q"
i “a''y 2 3 LET xX=@ LE Y =-3 =0 Q3
31 %e&3,0. PRINT AT 22,0
R v <Q~é<ﬁz - Mover cCurs IF INKEY&="R R INrE.%: a%
- or" 35659,2 LET X=@: LET ¥=3: GO TO 385
1025 nKk 1 3110 AT 48,0;"<1>";AT 17,0
1030 PRINT AT 14 ; P 19,0; "2 AT 20,0 C 2 G0
: ASA @ 50 3 2
31290 LET LINHA=1 70 "IF LC+Y <2 THEN LET LC=20: &
G0 SUB 220@: LET LINHA=7: LET CO 0 3610
LUNRA= B 230 @ IF LC+¥>17 THEN LET LC=-1
3150 R To 3610 e _
3200 R . 359@ IF © & THEN LET CC=30: G
3210 P PARP Q0 TO 3510
ER 8;" AT L @@ IF | 27 THEN LET CC=3
£22,C 1@ LE C
S50 = 230 G0
3260 PRINT AT LC, QUER 1, BRI o0 R
SHT 1; PRPER 8;"  ";AT LC+1,CC PRINT
" " 2,8¢;" ‘. RETURN FFIHT HT
3300 REM

LASH 1, BRIG

32,¢Ec; §" . BEE 3558 RETURN
41200 REM

421@ LET X=1I ILI 31 +2 LET %=1

; BRIGHT 1. FLASH 1,R%1x) NEXT LINHR ,COLUNR, PRPE NT ((CC-4)
X § - : AT LXHHH+1 COLUNA; " 402@ LET x1l=X LET V1= =0 SUB
196@ IF CODLE INKEY$:<:>13 THEN 50O HT LIHHH+;,IWLUHH - BEEF 2400
TO_1esce @= 1S5. RETUR 4030 IF E(X1,v1) <:@ OR _REB
12790 RETURN _ 3400 REM ) 31 DR RABS (V1-Y¥)3>1 THEN
1200 REM - ) 3410 PRINT aon 13,@; FAPER 2; INK 3400 GO TD 4@7Q
1295 0IM EIE.lol CIM L2 CIM 7, BRIGHT 1;"ERRO’ 494@ LET E(X,¥1=0: LET Eix1l,¥v1l)=
cia) 3420 FOR x=1 TO 20: BEEF .01,2@ 1
1210 NEXT X ; 4052 LET LINHA=L (J0E) LET COLUN
LET 5 R JOG
1215 Ja =0 SUB LIMNHA=LLC
. LE ; ; LET COLUNA= S0
TO 8 3455 IF EMPRTE 4085 LET T(ll=1 T (JOE) =CC
1: NE @. PRINT AT 2 LET L (JDG) =L
1229 a0 _empatado . FER 4070 RETUEH
L2 B _FLASH @ Nl 4100 REM
lage » 347@ 4110 LET LET Y=I
l:ls.) 34 AT 2% NT ((CC-4) /3) +2 .
T LIN ; 4122 IF EiX,¥) <>@ THEN 30 3UEB 34
ET JO T GO TO 4142 :
: Q; LET E(x,vi=1: ®0 3UB 3300
347 LET T(2)=1
347
2 2 REM HJMHI!IEI!EE!H -
; HEN =0 2UB 2200
SQ
351 OR  IMKEY s-"
TH LET ¥=0. GO TO 3
Seo ORDER 70 IMK @, C
382@ IF INKEV$="F" 0OR INKE.\s="p" e
& THEM LET x=3: LET =0 0 TO "ISOLA" LIME 11Q@
-
2
AR
Ly
L INFORMAX
20z
229 an =
221 IHA OLUNA,. PHFE =
R &; AT l_umrul COLY TCﬂ_Id(]
H B: " QL aHT LINKALL,cOLY FIHSTITUTO PORTUGUES DE INFORMHATI
RETURN R tilho, 61 — 40 — Telef.56 1
2300 FEN EEEENENEEEE 12“5% 59 BT ER 15100
2391 PRINT LINHA,COLUNA; PRPE 0 LISBOA
R 3; INK ;" @ ";AT LINHA+1, coLy
NR; " F ";AT LINHA+2,COLUNR; "
RETURN
2420 REM ‘m
=¢10 LET X= [ G) /3) +2

LET
=INT ((C(JOG)-4),3)+2: RETURN
242\3 REM
2421 LET EM E=
2422 IF JUG=1 THEN LET J=-1: LET

JOG= G0 TO 2424
2423 LET JOG=1: LET J=1
2424 FOR W=JOG TQ JOG+J STERP

)

2¢25 ET JOG=UJ: S0 SUB 240Q0 ¢
k. v1=1 AND E(x+1,v 1=
3l E CONSULTORES DE INFORMATICA
) =1 ND (=1, +
] (\¥V+11=1 AND E (X+1,v+1 SOFTWARE
1=1 THEN GO TO 245

ENSINO DE INFORMATICA
ENSINO DE ELECTRONICA
RECOLHA E PROCESSAMENTO DE DADOS

2440 G0 TO 2455

24EQ LET ISOLA=JOG: LET EMPRTE=E
HERTE+1

2455 NEXT U

245Q RETURN

3e@@ REH W

3002 INK _@: BORDER 4 LET UW=6: F
OR_Y=2 TO 17 STEF 3: IF U=S THEN
LET W=6: GO TO 321@

3204 LET uW=S

3010 FOR_x=6 TO 27 STEF 3

3020 PRFPER U pnINT o

3080 FOR Y
392@ PRINT AT
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w Cursb SAHKE

PROGRAME HOJE O SEU FUTURO

Estude em sua casa com o Curso de Programacgéo BASIC

A programacao BASIC

ao seu alcance, apresentada
de uma forma simples e
acessivel. Pensado de modo a
fornecer-lhe um curso
completo em BASIC Sinclair

0O BASIC Sinclair € o manual ideal para os
principiantes, e da-lhe 0 acesso a tecnicas de
programagao mais avangadas

Nao precisa mais que uma hora diaria e 0 seu
Sinclair ou Spectrum. O curso BASIC ensina-lhe o
resto

¢ A linguagem BASIC passo a passo

e Como funciona um programa

¢ Como desenhar e estruturar programas

e |niciar e tragar programas

e Programas de utilidade para usar em casa, na
escola, universidade ou no trabalho

e Sub-rotinas j4 prontas a inserir N0s seus proprios
programas

R R |

para ser usado no ZX
Spectrum e no Sinclair, inclui
perto de 200 programas e
explica-lhe o modo de
rentabilizar

ao maximo o seu computador

e Jogos para se divertir enquanto aprende

E tera ainda o apoio de professores especializados,
que podera consultar em qualquer momento e
material de estudo que o ajudara a controlar os seus
progressos

E como recompensa do seu esforgo recebera um

DIPLOMA CIT — uma verdadeira aquisigao de futuro
-----------'----------------
Peca informagdes GRATIS e sem compromisso
CENTRO DE INSTRUGAO TECNICA
R. D. Estefania, 32-1.° — 1066 Lisboa Codex
Nome g S
Morada -

Localidade IEN e
Cédigo Postal —

pgzrre poes [T T T Dkl
NOSSOS Servigos L




== MINI CURSO

LINGUAGEM MAQUINA
Z80 ASSEMBLY (I

Por Paulo Pereira

A LINGUAGEM ASSEMBLY

OMO vimos antes, um progra-

ma em linguagem maquina con-

siste numa sequéncia de valo-

res numericos (corresponden-
do a instrugoes e dados), colocados al-
gures na memoria.

Portanto, o que ha a fazer para cons-
truir um programa em linguagem maqui-
na, & elaborar o algoritmo respectivo e
posteriormente — servindo-se tanto
quanto possivel da arquitectura dos C
disponivel — transformar as acgoes que
compoem o algoritmo, em codigos nu-
mericos que possibilitem a execucao
dessas accoes no contexto da tarefa pro-
posta.

E evidente que, apds a concepgao do
algoritmo, todo o trabalho de codifica-
gao a desenvolver se torna uma tarefa
magadora, demorada, falha de criativida-
de e na maior parte das vezes, fonte de
erros que trazem graves inconvenientes
e que sao de dificil detecgao (dificuldade
essa que cresce com a complexidade e
comprimento do programa em questao);
convém nao esquecer o esforgo exigido
por tarefas como a verificagao ou altera-
¢ao de um programa (por vezes, torna-
-se inclusivamente mais razoavel uma
nova codificagao!).

Ora, estas constatacoes de tal manei-
ra ganharam forma, que se pensou em
conceber um meio mais eficiente para a
realizagao da tarefa de codificacao: as-
sim surgiu uma linguagem mnemoénica
(ASSEMBLY) que permite ao programa-
dor definir uma instrugao a partir de uma
representagao simbodlica mais transpa-
rente, em lugar dos codigos numéricos
obscuros e vazios de significacao para
os olhos humanos.

== e —— ]

ADD

Atente agora no codigo numérico

LD
LD
ADD
ouT

ricos em linguagem maquina

Repare-se na representacao simbdlica

E obvio que a prépria designagao «ADD» nos sugere a acgao a realizar
(uma adicao); para isso, sao necessarios dois operandos que se depreende
serem os contetdos dos registos A e D indicados em seguida.

130
Ainda que seja o codigo correspondente & instrugao representada ante-

riormente, sera que, por si so, lhe diz alguma coisa?
Por outro lado, € claro que o conjunto de instrugoes Assembly

e de maior legibilidade do que o correspondente conjunto de valores numé-

62, 5, 22, 200, 130, 211, 254

AD

A5
D,200
AD
(254),A

Como é natural, a maquina nao enten-
de a linguagem Assembly; é necessario
entao, um meio intermédio que execute
previamente a conversao entre a repre-
sentacao simbdlica fornecida (programa-
-fonte) e a representacao binaria execu-
tavel pelo computador (programa-objec-
to): consiste tal meio num programa de-
nominado Assembler.

Um Assembler razoavel proporciona
inumeras outras vantagens a que irei fa-
zendo referéncia nos momentos oportu-
nos.

E claro que apenas a inexisténcia de
um tal suporte intermédio (o Assembler)
justificara, numa situacao real, a escrita
directa de um programa em codigo ma-
quina.

O CONJUNTO
DE INSTRUGOES DO PZ80

O PZ80 tem um reportério de ins-
trugoes cujo numero ronda as sete cen-
tenas (sendo cada instrugao constituida
por um a quatro bytes).

Nao é objectivo deste estudo cobrir
exaustivamente todas as instrugoes, mas
focar os pontos essenciais para que se
possam manipular convenientemente.

Deste modo, o melhor ponto de parti-
da sera o de dividir as instrugoes em
grupos, segundo determinado critério.

Ainda que existam inumeros critérios
de classificagao, adoptarei o que diz res-
peito a separagao das instrugoes segun-
do a fungao desempenhada, alertando
desde ja, para o facto deste método ter
implicito um certo grau de flexibilidade.

INSTRUCOES
DE TRANSFERENCIA
DE INFORMACAO

O primeiro grupo a tratar é o das ins-
trucoes de transferéncia de informa-
¢ao; aqui cabem as acgoes que tém por
finalidade transportar informagéo:

§
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— entre registos (dentro da CPU)

— entre registos e posigoes da memoria
(intercambio bidireccional de informa-
¢ao entre CPU e MEM)

— entre registos e posi¢oes da zona de
entrada/saida (intercambio bidireccio-
nal de informagao entre CPU e 1/0)

— imediata (envolvendo intercambio uni-
direccional MEM/CPU e MEM/MEM).

O mecanismo das instrugdes que se
apresentam no quadro referente ao gru-
po de transferéncia de informacao é de
facil apreensao; mesmo assim, procede-
rei a uma breve descricao, com o intuito
de simplificar a adaptagao.

Qualquer instrugao Assembly compor-
ta basicamente dois campos: o da mne-
monica (sempre obrigatdrio) — neste
grupo, existem as mnemonicas LD, IN e
OUT — e o dos operandos (que deve
conter zero, um ou dois operandos, con-
soante as especificagoes de cada instru-
¢ao) — neste grupo, todas as instrugoes
necessitam de dois operandos, sendo o
primeiro o operando-destino e o segun-
do o operando-fonte.

— Intercambio de informacao
entre registos

O conteudo do operando-fonte & sem-
e i m ]

pre copiado para o operando-destino,
devendo existir uma compatibilidade en-
tre o comprimento (isto e, capacidade
de armazenamento) dos operandos: ou
sao ambos de dezasseis bit's ou sao am-
bos de oito bit’s.

Alem disso, para que uma instrugao
seja valida é tambem necessario que
obedeca sempre ao formato estabeleci-
do no quadro apresentado (esta carac-
teristica estende-se a todos 0s grupos
de instrugoes a ser tratados).

LD
LD
LD
LD

LD
LD
LD
LD

lam as especificagoes do quadro.
Por outro lado, instrugoes como
LD
LD
LD

Sao validas, por exemplo, as instrugoes
AB
E.E
RA
SP.lY

mas nao estao correctas as instrugoes

IX,SP
R.D
=]
IX,1Y

porque, embora obedegcam a regra de compatibilidade dos operandos, vio-
A HL

IX,1

Y H

nao fazem o menor sentido, pois nao existe nem compatibilidade de operan-
dos, nem obediéncia as regras estabelecidas pelo quadro.

A instrugao

LD

Por outro lado, a instrugao

LD

LD

memoria 30000 e 30001.

(HL),A
significa a transferéncia do conteudo do registo A para a posigao de memo-
ria cujo endereco esta contido no registo de 16 bit's HL.
A,(HL)
reflecte a transferéncia do conteudo da posigao de memoria apontada pelo
registo de 16 bit's HL, para o acumulador

A uma instrugao como, por exemplo,

(30000),BC

corresponde a transferéncia do conteudo do registo BC para as posigoes de

— Intercambio de informagao
CPU-I/0

Este caso restringe-se a quatro tipos
basicos de instrugoes (ilustradas pelo
quadro).

O mecanismo e, em tudo, semelhante
ao caso anterior, sendo as mnemonicas
distintas das anteriores precisamente pa-
ra distinguir o espaco de 1/0O do de MEM.

— Intercambio de informacao
CPU/MEM

Quando estamos em presenca de uma
instrugao deste tipo, a ordem e fungao
dos operandos € analoga ao caso ante-
rior.

Apenas uma riovidade: os paréntesis.

Um valor contido dentro dos parénte-
sis especifica uma posi¢cao de memoaria.

A instrucao

ouT

Efeito inverso tem a instrugao

IN

denota a transferéncia do conteudo do registo B para a posigao de I/O cujo
endereco esta contudo no registo C.

P ————————— ]
(C),B

B,(C)
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— Transferéncia de informacao
imediata

Este tipo de instrugcoes implica sim-
.plesmente o carregamento de um regis-
to de 16 bit's, de um registo de 8 bit's ou
ainda de uma posigao de memoria, com
um valor que faz parte da propria ins-
trucao.

A instrucao

LD

LD

Fazendo, de seguida

LD

proporciona a atribui¢gao do valor 100 ao registo E.
Para carregar um registo de dezasseis bit's, temos, por exemplo

que faz com que o registo IX passe a conter o valor 55000.

colocamos o valor 10 na posigao de memoria 55002.

E,100

1X,55000

(IX + 2),10

Nas duas primeiras instrugoes as bandeiras sao afectadas do mesmo

modo, isto &, SIGN e ZERO comportam-se de acordo com a acgao realiza-
da, HALF-CARRY e ADD/SUBTRACT sao desactivadas e PARITY/OVER-
FLOW assume o valor logico presente em IFF2 (cujo significado se vera

oportunamente).

tecgao da paridade.

A terceira instrucao, por sua vez, for¢a a desactivacao de ADD/SUBTRACT
e de HALF-CARRY e faz com que SIGN e ZERO se comportam consoante
as caracteristicas apropriadas; PARITY/OVERFLOW age no sentido da de-

Entretanto, em qualquer dos casos, a CARRY nunca é alterada.

REGISTOS DE INDEXAGCAO

Ao longo da breve viagem empreen-
dida pelo trajecto das instrugoes de
transferéncia de informagao, apercebe-
mo-nos da importancia do papel desem-

penhado pelos registos de dezasseis bit's.

Se, acerca dos registos de uso geral
(BC, DE e HL) nada mais ha a acres-
centar, 0 mesmo nao se podera dizer
dos registos IX e 1Y, para cujo estatuto
algo especial tive, desde cedo, o cuida-
do de chamar a atengao.

Em instrugdes como por exemplo

LD
LD

geral de dezasseis bit’s.
Por outro lado, para casos como

LD
LD

40001 o conteudo do registo H.
Como é evidente, o conteudo dos

os registos de indexagao funcionam justamente como os registos de uso

IX e IY comportam-se como registos de indexagao natos.

Supondo, por exemplo, que IX continha o valor 30000 e que IY continha o
valor 40000, as instrugoes anteriores colocariam, respectivamente, no regis-
to B o conteudo da posicao de meméria 30200 e na posigao de meméria

(30000), IY
1X,(52500)

B,(IX + 200)
(Iy + 1),H

registos IX e 1Y permanece inalterado.

Resta acrescentar que o grupo de
transferéncia de informacao possui ape-
nas trés instrugoes passiveis de produzir
alteragoes no registo de estado:

LD Al
LD AR
IN r(C)

E esta a altura propicia para apresen-
tar os motivos que justificam tal estatuto.

Para ja, deve dizer-se que os registos
IX e IY realizam praticamente todas as
tarefas que os registos de uso geral efec-
tuam.

Até aqui nada de novo...

Na verdade, sao outras possibilidades
de utilizagao que maior poder e impor-
tancia conferem a estes registos espe-
ciais; por outras palavras, os registos
IX e IY sao considerados registos de
indexacao, particularidade que se reve-
la preciosa na manipulagao de algumas
estruturas de dados (com realce para as
tabelas).

Como deve notar ao olhar para o qua-
dro, grande parte das instrugoes refe-
rem-se aos registos de index sob a for-
ma

IX+d
Y +d

Isso significa que, para obter o ende-
reco efectivo de um operando, o compu-
tador soma internamente o contetido do
registo de indexagao com o valor d (des-
locamento) contido na prépria instrugao.

§
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Esta caracteristica de indexacao dos
registos IX e IY € — como ja referi —
aproveitada sobretudo para criar,
manter e/ou aceder a tabelas em me-
moria.

Os casos mais vulgares sao:

— tabelas com um maximo de 256 ele-
mentos, servindo o registo de indexa-
¢ao para conter o enderego da base
e servindo o deslocamento para ace-
der ao elemento desejado.

L S8

? BASE- Entre 0 e 65535
n - Entre 0 e 255

tabela (255)

‘/:/L tabela (n)

tabela (1)

i tabela (2)
|
|

| 0 11 Bage  }---ofo T sl

|
L deslocamento reg. INDEX

’

BASE +n

BASE

tabela de 100 valores.

‘deslocamento.
As instrugoes
LD
LD
LD

C, respectivamente.

Suponha que tem em memoéria — a partir do enderego 50000 — uma

Se, por exemplo, o registo IX contiver o endereco da base (50000), o
acesso ao n-esimo elemento da tabela processa-se através da alteracao do

colocam o conteudo das trés ultimas posigoes da tabela nos registos A, B e

— tabelas que podem ocupar qualquer
por¢ao de memoria; o0 que se passa,
neste caso, € a inversao, relativamen-
te ao caso anterior, dos papéis de-
sempenhados pelo registo de indexa-
¢ao e pelo deslocamento.

y
Acesso ao n-esimo elemento duma tabela com
indice no deslocamento
A(IX + 97)
B,(IX + 98)
C.(IX + 99)
; 2
BASE- Entre 0 e 255
n. - Entre Que. 65535
3+ ) tabela (n) BASE + N
tabela (2)
tabela (1)
l BASE }“:l n ] == tabela (0) BASE
deslocamen(os reg. INDEX E 3

Acesso ao n-esimo elemento duma tabela com

indice no registo
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Nesta Ultima variante, a base da tabela tem um endereco situado entre 0 e
255, como é 6bvio.

Suponhamos entao que temos uma tabela cujo enderego de base é 255 e
constituida por 1000 elementos.

Como aceder faciimente, por exemplo, a Ultima posicao?

Fazendo

LD 1X,999
LD A,(IX + 255)

ou seja, colocando no registo de indexagao a posicao desejada da tabela e
atribuindo ao deslocamento o valor correspondente ao enderego da base.

[ wor (HD (r) « (WL | 01000 110
TRANSFERENECIA DB INFORHACA® L J J l |
)
( 1 ' T , ' | 3
| | S8
| O99EMBAY 380 ‘ 30DIGY | FLOEYS | LD A, (dd) (A) < ((byte3)byte2))|  byte2 } ‘
w ‘ byte3 ‘ ‘
L . \ b
r Y 1
‘ ‘
2 r « r 1 ) < |
L LD r1,r2 J (r1) < (r2) J! 01 DDD SSS M E M) LD A, (rr) (A) < ((rrnX(rrD) 000 P 1010 E :
A A 1 ) E
(rpD) < ((byted)byte3))| 237 ]
Lo 1,A (1 <« (a) 237 CPIU] LD rp,{dd) 01 RP 1011 i l
W | (rph) <((byted)(byteD)+0|  byte3 |
} J byted J |
r ooy IT | 221 1
LD R, A (R) < (A) 2 | r,(%+d) (F) <((X) + (byte3)) | 01 DD 100 |
79 }\ 1 byte3 |
PO — \
( esz | (IX1) ¢ ((by ted)(by te3)) f
LD A, I (A) < (1) 28377 OHN | LD IX, (dd) D:ZS i
X PY (1%h) <((by ted )by te3}1)| ye
e L I byted J ‘
( - e52Z ] v , |
LD A,R (A) < (R) 95 3"’"" ! ) | 237 l
| P I f L == ;
J 321 | 0155001 |
= \ ! A !
LD SP, HL (SP1) < (L) 249 ; - I |
’ (SPh) <« (H) ‘ 1729 T LA A (byte2}) # (A) | 211
), bytez
. — A
221 LR ( .
P) « b4 |
LD SP,IX (SP) « (IX) 549 ) ) | o 237
123 T, (C) [ 7).« (LC)) 01 DDD 000
|
] ] A
r r [ 219
DMLY, Ul tomiadis it | apiass SPU | L | (&)« ((byte2))
| i byte2
] { J
50
¢ 000DD 110 :
LD {(dd) . A ‘ byte2 L0 r,d < t
: ((byte3)(byte2)) < (A) byte3 |‘ (r) < (byte2) byte2
) 1
| 00 RP 0001
LD (rr) . A 000 P 0010 LD rp, dd E?;ln)ﬁ ((meezs)) byte2
iG] l
2
] ( 237 ( 221 )
{ ((byted)(byte3)) < (rpl) (I1X1) < (byte3)
ri ¢ 1 I T TP 01 RP 0011 LIDIOTAS (0 1%, 4 (x0) < Cogtedy | 33
| (by ted)(byte3)+1 X(rph, byte3 | yte
{ byted L 5 byted
; ~ ‘
! 21 |
f L0 (1IX+d),r (WX + (byte3)) < () 0“2'0555 : LD (HL),d ((HY(L)) « (byte2) 24
! 2 byte3 | byte2
{ J \ <
[ ((byted)(byte3)) « (IX) <Ey ’ et
ytea)(byte3)) «
LD (dd), IX 34 [ LD (x+q),d ()4 (byte3))< (byted) 54
((by ted )by te3)+ <(Ix byte3 i byte3
byted \ byted
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r1,r2 A B.C.D,E,H L) |

|

rp =€ BC, DE, HL ) rr =( BC,DE) |
Q¢=d «=255

0 ¢= dd <= 65535

f 000 -8
001 = C 00 = BC
toto=-p gp . | O1=DE pz[ozsc
555,000 =} 21727 L6 2 | -OE
;100:H 11 =SP
{ 101 =L

NOTA- Oregisto |Y disfrute de todas as instrucdes
referentes go registo IX, diferindo apenas
no codigo- o primeiro byte tem o valor 253

O ovo de Colombo?

A confuséao
instalou-se nos
gestores das PME/PMI.
Computadores bons ou muito
bons sem o software necessario,
palavra méagica para resolugédo dos
trabalhos empresariais.
Software bom ou muito bom a pregos
altissimos e a correr em maquinas carissimas.
E no entanto existem solugdes para se chegar
a uma perfeita combinacéo de prego (problema
importante nos dias que correm) solugéao
(aquilo afinal que todos pretendem).

Nao, também néo é o “Ovo de Colombo”, mas é
no entanto um assunto facil de resolver, pelo
simples facto de sabermos perfeitamente aquilo
que devemos oferecer a cada caso, mostrando
primeiro ao nosso futuro cliente quais os passos
que cada um deve tomar antes da decisao final.
* Um levantamento correcto da area da
empresa que pretende informatizar.
¢ Uma definicdo exacta da verba
que tem disponivel.

* Observar bem o software que
cada firma lhe oferece
e em que condigdes.

NOS PODEMOS
AJUDA-LO

= & < NFORMATICA € COMPUTURIZACAO LDA
| =]
E—>| —_—

) Esq. — 1300 LISBOA — Telef. 60 93 87
— LOJA: R. Pinheiro Chagas, 10, Loja 20
— 1000 LISBOA — Telef. 52 37 69

= ESCRITORIO: R. Almeida e Sousa, 33-r/c
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— PRIMEIRO EXEMPLO

LD CH

€ uma instrugao valida porque, tanto o registo C como o registo H, sdao
registos que pertencem aos conjuntos r1 e r2. respectivamente.
A representagao

© — @

traduz a acgao de copiar o contetido do registo H para o registo C.

O codigo obtém-se fazendo DDD=001 e SSS=100, extraindo-se assim o
valor binario 01001100 cujo equivalente decimal é 76.

A restante informagao (ou seja, a que diz respeito as «flag’s»), indica-nos
que a execugao desta instrugao nao afecta de nenhum modo o registo de
estado (& semelhanca do que acontece com a maior parte das instrugoes de
transferéncia de, informagao). :

— SEGUNDO EXEMPLO
A instrugao
LD (65534),BC

€ valida porque o < 65534 < 65535 e 0 registo BC pertence ao conjunto rp.

A acgao correspondente consiste em colocar, na posigao de memaria cujo
enderego é 65534, o valor contido na parte baixa (rpl) — ou seja, o valor dos
oito bit's menos significativos — do registo de 16 bit's BC e colocar na posi-
¢ao de memdria seguinte o valor da parte alta (rpl) — os oito bit's mais
significativos — do registo de 16 bit's BC.

Esta instrugao é constituida por quatro bytes, cujos valores sao 237, 67
(pois RP=00), 254 e 255. s

Convem frisar que os dois ultimos bytes contém o endereco 65534: como
achar os valores exactos a atribuir ao byte 3 e ao byte 4?

Converte-se o valor decimal (neste caso, 65534) no seu equivalente bina-
rio (neste caso, 1111111111111110) e atribui-se a parte baixa (neste caso,
254) ao byte 3 e a parte alta (neste caso, 255) ao byte 4; dum modo mais
expedito, efectua-se a divisao inteira do valor decimal em questao por 256: o
resto da divisao constitui a parte baixa do enderego e o quociente constitui a
parte alta.

— TERCEIRO EXEMPLO
LD E,(IX + 100)

constitui uma instrugao valida, pois o registo E pertence ao conjunto r e
0 <100 < 255.

Esta instrugao denota a copia para o registo E, do valor contido na posi-
¢ao de memodria cujo enderego é dado pela soma do contetdo do registo IX
com o deslocamento 100. ‘

Sao necessarios — para exprimir esta instrugao — trés bytes contendo os
valores 221, 92 (pois DDD=011) e 100 (valor do deslocamento).

o S e e s e e s e L PR SSR L S R S e s
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MAXELL

UMA NOVA
REPRESENTACAO
SETRON

As fitas Maxell tém ja 25 anos,
tendo nascido em 1961 quando
Hitachi Maxell se ligou ao grupo
Hitachi. Porém, e apesar deste
grande historial comercial e
inovador, aquela marca
japonesa s ha pouco tempo se
tornou conhecida do -publico
portugués, muito justamente
depois da empresa Setron ter
garantido para Portugal a
representagao oficial.

Vinte e cinco anos de historia
equivalem a penetragcao em
praticamente todos os sectores
de suporte magnético ou optico:
discos, diskettes, video, audio,
discos opticos, microbaterias,

SABA APRESENTA
NOVO
VIDEOGRAVADOR’

Conceituada no fabrico de
televisores, a Saba pretende
agora ter langado um VCR a
altura dos seus pregaminhos. O

O videogravador Saba 6007

cartoes magneticos, etc., etc
Todas estas aplicacoes fizeram
da Maxell um nome respeitado e
prestigiado no mundo
electronico, empregando hoje
2300 pessoas. Em Portugal, a
marca € principalmente
comercializada no sector
audiovisual, e neste campo
merece destague o video com
quatro tipos de fita nos dois
formatos dominantes: VHS e
BETA, podendo utilizar fitas
Standard, HGX (High Grade),
HGX/GOLD/HI-FI e RX-PRO
especialmente adequadas para
trabalhos de dobragem,
montagem, duplicagao de
camcorders para
videogravadores e PCM Audio
A Maxell comercializa ainda fitas
para o Video 8. Em qualquer
dos formatos sao praticados
pregos extremamente
concorrenciais.

VR 6007 custa 130 mil escudos,
é VHS e revela-se com
excelente equipamento de base
14 dias e um programa (a maior
insuficiéncia) reserva de energia
para o programador em caso de
corte eléctrico, telecomando,
imagem a imagem, montagem
com backspacing e gravagao
instantanea

VHSMOVIE PENTAX

A Pentax langou no mercado
internacional um camcorder
Vhsmovie, o PV-C11E, que
utiliza mecanica e estilo Hitachi
Pesa 2,5 kg, possui um tubo
Saticon com 10 lux de
sensibilidade minima e 360
linhas de resolugao horizontal

s

| -RX
| PRO

Centro de estudos Maxell (Japao)

(numero excelente). Alias, a
tecnologia video € igualmente
muito boa, indicando a Pentax
um sinal/ruido de 50 dB. Um
sistema ABO (Automatic Beam
Optimiser) permite anular a
retencao de imagem (cauda de
cometa). O sector optico revela
naturalmente os atributos
Pentax, com lentes
intermutaveis (baioneta) e um
focal de 10 a 100 mm
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SANYO INTRODUZ
FORMATO VHS

E UTILIZA
VERSAO HQ

A Sanyo, através do seu
representante em Portugal —
Emesco — adoptou o formato
VHS, assim a quase totalidade
dos fabricantes utiliza agora
aquele formato.

O langamento foi simultaneo em
toda a Europa, estando
disponiveis em Portugal dois

modelos da nova gama, oVHR
1100 e 1500

A adopcao do VHS por parte da
Sanyo (que ja possuia o formato
atraves da sua subsidiaria
Fisher) processa-se utilizando
os ulfimos aperfeicoamentos,
nomeadamente da HQ (Hight
Quality) que, mantendo total
compatibilidade com os outros
modelos normais, apresenta no
entanto melhoramentos ao nivel
do sinal de Luminancia,
nomeadamente na amplitude de
branco (sobre este assunto ver
a Mini Micro’s 16).

Para o previsto sucesso desta

#sanvo

CANON, PIONEER

E SANYO
COMERCIALIZAM
CAMCORDERS 8 mm

Costuma dizer-se que Portugal
€ um pais onde as coisas
surgem desfasadas da sua
estreia mundial. Felizmente o
video é cada vez mais a
negacgao desta afirmacao.
Assim, tem o consumidor
portugués visto crescer o seu
mercado legal (enquanto o ilegal
decresce) e, sem qualquer
exagero, existe hoje uma
possibilidade de escolha de
equipamentos de video ao nivel
de qualquer outro pais
desenvolvido nesta materia.

O novissimo 8 mm nao foge a
regra e, depois da Sony e
Pioneer, junta-se agora a Canon
e Sanyo. Novos Camcorders e
também um videogravador por
parte da Pioneer que aumenta,
para os seus clientes, as
possibilidades domeésticas do
sistema.

A maquina da Canon possui um
visual diferente das restantes, e
também uma tecnologia
dissemelhante. Um tubo de

imagem Saticon (em lugar do
consenso geral sobre o CCD)
oferecendo um minimo de
iluminacao de 19 lux e 4,5 MHz
de largura de banda; 47 dB no
sinal/ruido de luminancia e a
excelente frequéncia de
resposta audio com 30 a 14 000
Hz. O Auto-focus completa os
destaques do equipamento que
no capitulo das lentes desfruta
da alta tecnologia fotografica da
Canon.

De sublinhar que existem no
mercado mundial dois blocos de
producao Video 8 mm: o Sony €
0 Matsushita/JVC — porquanto
esta ultima empresa ainda nao o
tenha comercializado com o seu

gama, a Sanyo/Emesco joga no
bindmio prego/garantia, nao
deixando de sublinhar que
qualquer assisténcia para estes
equipamentos sO pode ser dada
mediante aquisi¢ao legal do
produto — aspecto que temos
referido a saciedade ser de
primordial importancia num
videogravador

O VHR 1500 é o equipamento
mais sofisticado, sendo o 1100
um base de gama. Ainda assim,
encontram-se ambos muito bem
equipados, a ver e no VHS
1500, Imagem a Imagem e
slow motion com trés cabecas

Video o que permite boa nitidez
e duas velocidades de slow
Controlo por infravermelhos (15
funcoes no 1500 e 12 no 1100),
Sintonizador para 32 canais (12
no 1100), Controlo de definicao
de imagem, ligagao automatica
com introdugao da cassete,
gravacao instantanea (ITR), 14
dias de programagao e 8
programas (1 no 1100), e
sensor de humidade e
aquecimento. O sinal de
luminancia é de 43 dB,
crominancia 35 dB, a resolugao
Horizontal & de 250 linhas em
cor e 270 em P & B.

O novo produto da Sanyo, o
videogravador, VHS, neste caso, VHR- 1500

nome — 0O equipamento da
Canon é similar ao da JVC GR-
-C2 (teste MM 16) e isso revela-
se em toda a tecnologia video
(brevemente em teste)
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mercador

g 2
VIDEOGRAVADORES :|e
= =}
2= . sls £
= =3 e} LSl || P}
= 1EIE [e2| | IEEEIEIE| | |2
T =2l= |eE als = <
= Z(S_|ex HEIEE 2
s HBH HERREHEHEAHE
E=Extra. glc|u(sg] 8 HHEHHE 2| o
* = Modelos ja testados pela «MMnx. Slsl=(e=|82|2 E - R S R =
PORTATEIS = VCR + TUNER, s&o referidos pelo primeiro. Carac- AHEESEHEEHE el2|=|8| 2
teristicas e precos de ambos. 2 g g EE §§ : § E 2 g E g 2|2
MARCA E MODELO REPRESENTANTE PRECO (Aproximado) | & | £ | 3 EHEHEIHE g HEHHE
AKAI VS-303 * GALSOM 125 000800 MI28la| o | 1 [—]e]e]—]= —|r2Ia
AKAI VS-603 GALSOM 160 000800 Hf28]8| « [ 1 [—[«]s]=]" 4| 8
BLAUPUNKT RTV-306 GRUPO BOSCH 111 000800 MiRallal = e = e el—|2[ a
BLAUPUNKT RTV-312 GRUPO BOSCH 127 000800 M|1a].3 | - NS = i
BLAUPUNKT RTV-434 GRUPO BOSCH 200 000800 H|14] 8] - | [ofefe]—]e]e]-14a] 4
PHILIPS VR-6462 * PHILIPS 95 000800 Milso] 2| « (e ===l
PHILIPS VR-6660 PHILIPS 115 000800 MIB0|6[ o | 1 Jefofe|-fe]e]=T12]2
PHILIPS VR-6860 PHILIPS 165 000800 H[31[6] o« | | [efefefe]e]e]e|2] 4
PHILIPS VR-6920 PHILIPS 160 000800 H[{14]8]| o [ IE[—[e]o]-]e]e]e|2] 4
PHILIPS VR-6711 (portatil) PHILIPS 180 000800 (Conjunto) (M [30[ 8| o | | e e e|e|e]s]e]2] 4
SABA VR-6007 MAGUILUX 130 000800 S 0 o (T ) e e I S e s
SAMSUNG VB-510 EMACET 90 000800 Ml1af2l — | Cc|—[s|-|-]]=T]=121s
SIEMENS FM-3638 SIEMENS 105 000800 Mla]2] - I fofefe|-fe]-]-T2] 2
JVC HR-D140 ORIELA 120 000800 S ey B SO [ = Sl R = S B T T
JVC HR-D150 * ORIELA 145 000800 MJ14fa] o | | [—fefe|-]e]=]=]2] 4
JVC HR-D250 ORIELA 170 000800 Ml1afaf o | 1 [e]o|[ef[—fele|-T2]2
MARANTZ MV-340 BEPALIZ 150 000800 MIBL1] « | 1 [—f{--T=1=T1=T-T212
MITSUBISHI HS-306 HUPA 120 000800 ) R T O R ) T ) B I e
MITSUBISHI HS-318 HUPA 130 000800 Mlale| - R EEE S E
MITSUBISHI HS-319 HUPA 140 000800 MI14]8] — | 1 [—=]e]—]=[elel=-13T2
MITSUBISHI HS-330 HUPA 150 000800 Mg 8 k=R e =]l esT=[clal 8
MITSUBISHI HS-710 HUPA 145 000800 Mpalal s |7 == o[- [e[elel2] 2
CANON VR-30 (Portatil) SEQUE 290 000800 (Conjunto) M |14 9| — Juc|elele|elelelelal 2
DECCA VRH-8300 MEGASOM 93 000800 ol 2 TR (R N I s ) ey () 2| 4
HITACHI VT-64 F. C. ALVES 132 000800 M[1afa] - | ] (R ol sl
SCHNEIDER SVC-25 MEGASOM 104 000800 MEs il =l ]l T-1- 2| a
SINGER VHL SINGER 110 000800 M|1a]a] - ] ] B T e 2| a |
SINGER VH-3C * SINGER 110 000800 M4 a| - 0 oA R e e i 2] a
SINGER VH-2 SINGER 100 000800 o A e I ) = e . i 2| a |
FISHER 720 EMESCO 95 000800 Y ) T O i Y S N
SHARP 5F3 MULTICEL 150 000800 M[1a]a] - o ) S T [l S 2] a4
SHARP 585 MULTICEL 117 000800 M[1afa| - T ) R [ e v 3] a4
SHARP 583 MULTICEL 100 000800 VT B e [T ) () O ol a ]
Beta
ITT VC-6100 STANDARD ELECTRICA 85 000800 Mi7][al - . . . 2 [335]
ITT VC-6000 * STANDARD ELECTRICA 75 000800 M|7]1 . = z 2 [335 ]
SONY F-30 EMILIC DE AZEVEDC CAMPCS 128 000800 Ml21f 1| « | 1 [-]-1- o |- 2 ]335
SONY F-60 * EMILIC DE AZEVEDC CAMPCS 148 000800 M|21| 4| | —[|=]=1e 2 13.35
SONYQ NX-15 EMESCC 69 000800 S I T e I P S e e e R
SONYC M-35 EMESCC 112 000800 M[ia] 8] == - [3]335
SONY S-300 * EMILIC DE AZEVEDC CAMPCS 126 000800 Ml21]a] « | 1 [- 5T JEE
SONYS-700 EMILIC DE AZEVEDC CAMPCS 206 000800 Ml21] 6] o | 1 | AREE 2] 3
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NOTAS F:
O = Opcional. - S =z
* = Modelos ja testados pela «MMy. o U= gl _
CCD = Ver VIDEO CAMARAS =212 || & =
CAMCORDERS = Camara e gravador num sé corpo. RIS El £ a =
VHS-C = Mini-Cassete utilizada em videogravador & g; = =| = o= @
com adaptador. eLE|e =| £3 ol =%
VHS = VHSMOVIE. 222|122l 2| |22 HEE
BETA = BETAMOVIE. 385|=|8|8| 2 S= =22
Souw|lwu|=|= 5 == S |“n
=28 |l ||| & |=|lay Slos
a22|s|E|lE| 2 |2|a= TUBO DE | = 2 C
MARCA E MODELO |FORMATO! REPRESENTANTE PRECO (Aproximado) 2522|212 8 |S|22| IMAGEM B |2
BLAUPUNKT CRI200 VHS GRUPO BOSCH 268 000800 (S/Acessorios) | = [10] o | 2 | 954 |6x]| 250 | newvicon | 0 | 3.1
JVC GR-C2 * VHS-C ORIELA 360 000800 (C/Mala) e |15] « | 1]848|6x| 250 [SATICON]| O | 2.1
PHILIPS VKR-C6810 * VHS PHILIPS 320 000800 o |10f « | 1]954]|6x| 250 | Newvicon | 0| 2.5
PIONNER VX-M800 V8 SETRON 290 000800 o |22f «[1]1272]6x[330] ccp [o] 2
SONY CCD-V8AF * V8 EMILIO DE AZEVEDO CAMPOS 290 000$00 e |22] o[ 1 1272l6x[330] ccp [of 2
SONY BETAMOVIE 200| BETA EMESCO 211 000800 — |35[ ¢ | 1]|954|6x|275| TRINICON | O | 275

OBJECTIVAS — O focal variavel (ex. 10-80 mm) deve ser multiplicado por 6 (ex. 60-480 mm) para
se encontrar a paridade com os equipamentos fotograficos comuns (camara e
magq. filmar). O mesmo procedimento para as VIDEOCAMARAS.

~n (=}
=
=
VIDEOCAMARAS |:
= @
=2 <
= :
= S = %
e = = =
NOTAS 3 E = |5
- =}
* = Modelos ja testados pela «MM». e s S §
As video camaras sdo compativeis com todos os formatos. N = = e )
CCD = CHARGE COUPLED DEVICE — Substitui o tubo de ima- =g = e = e
gem por condutores tipo fotodiodos de silicio. a| g Z g | = =
g8 = - 2| & TUBO DE 2
MARCA E MODELO REPRESENTANTE PRECO (Aproximado) | =2 | 2 | S F s | 2 IMAGEM =
BLAUPUNKT TVC-373 GRUPO BOSCH 199 000$00 10 . 6X 8,5-51 250 . CCD 0,75
BLAUPUNKT TVC-313 GRUPO BOSCH 153 000800 7 | — | 6X 8,551 270 | — NEWVICON 1.1
BLAUPUNKT TVC-323 GRUPO BOSCH 191 000800 7 . 6X 8,5-51 270 | - NEWVICON 1
CANON VC-30 SEQUE 251 000800 10 . 8X 10-80 320 . SATICON 2,2
CANON VC-200 SEQUE 251 000800 20 | - 6X 8,5-51 270 | o SATICON 5
PHILIPS VK-4033 PHILIPS 135 000800 10| — | 6X 12-72 300 | - NEWVICON 15
PHILIPS VK-4053 PHILIPS 155 000800 10| » 6X 12.72 300 | - NEWVICON 1.2

LEITORES COMPACT-DISC (AUDIO)

* MODELOS TESTADOS PELA «MM»

MARCA MODELO REPRESENTANTE PRECO (Aproximado)
AKAI * CD-A7 CITELECCMANDC GALSCM 95 000800
BLAUPUNKT CDP-05 (AUTCMGVEL) | GRUPC BCSCH ) 138000800
MARANTZ * cD-73  BEPALIZ T 120 000800
CNKYC DX-300 1T A C.LIMA E GCDINHC 340 000800
PHILIPS * CD-204 - PHILIPS 75000800
YAMAHA CD-X2 VALENTIM CARVALHC i 115000800
YAMAHA cD3 | VALENTIM CARVALHC I 150 000800
YAMAHA CD-2 VALENTIM CARVALHC 184 000800
B PICNER PD6010 |  SETRCN T 85 000800 N
PHILIPS CD-150 T PHILIPS 65000800
SHARP DX-610 e MULTICEL 72000800
SHARP — pxa110 | MULTICEL 70 000800 ]
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UANDO o fonografo nasceu po-
dia ler-se o largo descontenta-
mento que o fendmeno entao
causou:

«Com o fonografo, os exercicios vocais
ficarao fora de moda. E o que vai acon-
tecer com a garganta nacional? Nao fi-
cara mais fraca? E o peito nacional? Nao
vai esvaziar?»

E evidente que tanto Marshall McLu-
han, que cita a opiniao, como nés pro-
prios, constatamos hoje que nada disto
se passou, dai que, algum tempo depois,
as pessoas principiassem a dedicar
grande parte do seu lazer a girar a ma-
nivela para ouvirem por qualquer passe
de magica as vozes ou musicas adora-
das que normalmente lhes eram inaces-
siveis.

Este foi sem duvida o passo mais im-
portante para que a cultura musical sais-
se dos apertados auditérios e se esta-
belecesse como fruicao permanentemen-
te desejada e repetida.

Hoje, a passagem do disco e da re-
produgao analogica (o atrito entre a agu-
lha e o disco), para a era digital e binaria
(leitura de um codigo numérico) faz-se
sem duvida com menos espalhafato, po-
rém, em termos reais, a mudanca e tal-
vez tao importante e revolucionaria co-
mo a de entao.

COMPACT-DISC:
A MAGIA DOS NUMEROS

Sistema novo e por isso visto reticen-
temente, o «Compact-Disc» (ou «CD»,
ou ainda «DAD» — Digital Audio-Disc)
€ inapelavelmente o futuro da musica e,
por extensao, da capacidade de recep-
¢ao do som em toda a sua potencialida-
de e pureza, por outras palavras, o0 Som
Total.

audio=&8=—————-—=—-—=-==

‘A PROCURA
‘DA MUSICA

Dentro de uma perspectiva puramente
historica, a cronologia do tempo ir-se-ia
ocupar — invariavelmente — de fazer
surgir o CD. A era informatica, o com-
putador e o digital tornaram-se um ele-
mento tecnoldgico fundamental e proe-
minente. A questao estava apenas no
momento do passo.

Este passo, porém, nao foi repentino
e demorou 7 anos. Por tudo isto, o CD
sera entao uma consequéncia que en-

Célula de gira-discos Low-Mass (baixa massa)
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Sociedade ]
de Equipamentos Electranicos,/da.
R. Anténio Salde, n.> 7-A - 1500 LISBOA
Telefs. 740405/741281 - Telex: 64375 GALSOM P

Um som de marca

# Y A qualidade AKAI é o resultado das mais recentes

inovagoes tecnologicas em Sistemas

de Alta Fidelidade e Video.

Procure a fidelidade do som dos modernos
Sistemas AKAI e escolha entre os modelos
ALFA e DELTA.

Visite o Agente Autorizado AKAI

mais préximo de si,

e prefira este som!



contra na sua esséncia a causa, isto e, o
som. O som, essa eterna atraicoada,
adulterada e adorada percepcao dos
sentidos.

Com efeito, tinhamos ja atingido o Ii-
mite da capacidade de congelamento de
sons. Quer isto dizer, que o obice prin-
cipal residia nos discos.

Se por um lado o sistema de amplifi-
cagao tende a evoluir permanentemente
(amplificadores, pre-amplificadores, de-
pois, caixas acusticas e ainda fonocap-
tadores — celulas magnéticas), o siste-
ma de gravacao entra em marasmo e
mesmo em crise. O vinil torna-se bem
mais fragil, a crise do petroleo da uma
ajuda, e a provavel especulacao comer-
cial de fazer mal para durar pouco, de-
terminam que em regra um disco nao re-
sista mais de uma duzia de passagens a
um bom diamante de seis mil escudos
sem que se comecem a ouvir as tradi-
cionais «batatas-fritas».

Curiosamente, esses mesmos «dia-
mantes» esforgcam-se por reproduzir mais
e melhor: «fine-line» e «low-mass» (bai-
Xxa massa no brago do gira-discos), po-
réem, no fundo da espira apenas encon-
tram ressonancias, micro-acusticas, dis-
torgoes, impurezas, etc., etc. Uma co-
nhecida marca de cabecas de gira-dis-
cos, edita um disco de experiéncia para
a qualidade da agulha, e nesse disco
declara que o sinal/ruido € impossivel
de ser medido a partir dos 90 decibéis
porque o ruido provocado pelo atrito o
impede. )

Trabalha-se assim no escuro, para um
fundo sem retorno. Trabalha-se para o
teste de laboratorio e pouco para os re-
sultados concretos e audiveis, isto e, pa-
ra um som puro e cristalino.

AS ALTERNATIVAS
FRACASSADAS

Penultima e desesperada tentativa: o
braco tangencial ou linear. Em lugar do
braco de gira-discos tradicional que
acompanha a espira do disco girando
em torno do seu eixo vertical, surge um
brago que desliza ao longo da parte pos-
terior do gira-discos, quer dizer, em li-
nha recta e tangencialmente ao disco.
Com esta solucao pretendia-se reduzir o
atrito. Mas falhou por falta de tempo e
excesso de prego proporcional as vanta-
gens oferecidas.

Finalmente, o «laser-disco». Um laser
que incidia num disco normal e reflectia
0 que nele se encontrava. Leitura falha-
da porque os discos continuavam com
0s mesmos problemas de sempre.

Gira-discos, de braco linear, tambem
chamado tangencial (o braco desliza ao
longo do chassis)

O sistema optico Compact-Disc (laser)

O Philips CD-104, o mais pequeno da
segunda geracao da marca que criou o
sistema ha 10 anos. Este aparelho

| ganhou, em 1985, o prémio instituido

| pela revista inglesa What Hi-Fi, para o
i melhor «CD». Alias, a Philips recebeu ja
| 8 prémios pela concepcao e

E O BINARIO CHEGOU

E o binario chegou a Alta Fidelidade

O problema do CD era sobretudo uma
questao de Hard-Ware. Quer aizer
adaptar a linguagem binaria a reprodu-
¢ao sonora

Ultrapassada a questao e depois de
algumas «guerras» tecnicas, para cada
sinal sonoro foi estabelecida uma asso-
ciacao de 16 «bits». Da associagao des-
tes 16 «bits» nascem «frases musicais»
que posteriormente sao descodificadas
e transformadas ‘em musica. Por tudo is-
to, uma sinfonia de Beethoven tera al-
guns milhoes de «bits». Cada «bit» e for-
mado numa alternancia e conjugacgao de
1 e 0, que constituem o elemento se-
mantico inicial.

A partir daqui e facil explicar: um feixe
laser «lé» este sistema, organizado na
superficie microscopica do disco. Esta
leitura € exacta e por isso nao permite
fuga de informacao, logicamente o som
e perfeito na sua reproducao. Mais: o
som é eternamente perfeito, pois nao ha
meio de |lhe alternar a estrutura.

Contrariamente a leitura analogica em
que o contacto (atrito) da agulha com a
espira produzia o som, no CD o feixe la-
ser «lé» as perfuragoes existentes sem

| qualquer contacto. Nao existe deste mo-

do atrito, nao existe ruido, nem vibragoes,
nem desgaste, nem ressonancias, nem
reverbacoes, apenas existe musica, por-
que ao laser apenas interessa a perfura-
cao que se encontra na superficie do
disco.

desenvolvimento do sistema, o ultimo
dos quais entregue em Toquio pelo
maior grupo jornalistico japonés —
Mainichi — que premeia a tecnologia
Philips em Compact-Disc, pela primeira
vez, uma empresa nao japonesa
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DISCOS DE 12 cm

Esta nova tecnologia permitiu interes-
santes resolugoes de espago e tempo.

Assim, os discos possuem 1/6 da area
normal dos seus antecessores (12 cm
de diametro contra os antigos 30 cm).
Tem cor prateada e a face inscrita e so
uma. A leitura faz-se em sentido contra-
rio ao tradicional. isto e do interior para
o exterior, a velocidade de 300 rotacoes

Etapas de fabricacao de um disco
compacto

Fonte — Philips

no interior e 500 no exterior (contra as
anteriores e constantes 33 1/3). Final-
mente, comportam mais de uma hora de
musica em audicao ininterrupta.

Por seu turno, o aparelho permite ser
deslocado do seu ponto de apoio sem
alterar a leitura (o que abre a tecnologia,
o espaco do automovel). E, para alem
de outros extras, uma memoria muito
simples permite (em todos os modelos
existentes) programar as faixas que se
querem ouvir sucedendo-se automatica-
mente, a titulo de exemplo, da primeira
para a ultima.

Este é o novissimo CD Pioneer PD-M6
com capacidade para receber de uma
vez 6 discos compactos. Sera lancado
no mercado portugués em Abril. Os 6

discos sao colocados num magazine (0
que permite a sua organizagao por
generos musicais), podendo ser
totalmente reproduzidos em sequencia

O laser do «CD» e insensivel as

sujidades

Plasti

ransparente

Particula
de R

i

SITUACAO IRREVERSIVEL

O CD é pois um facto irreversivel, eis
entao o futuro, chegou, estamos com ele
e nele reconhecemos a maioridade, por
uma vez recusamos o cepticismo, porque
ja & tempo de acreditar nos horizontes
da tecnologia, imediatamente.

Paulo Jorge Cruz

—

ou, em programacao, até 32 faixas
entre todos os discos. O PD-M6
oferece das melhores caracteristicas
tecnicas do mercado

’
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COMPACT-DISC
EM NUMEROS

Surgido em 1983 o CD € ja uma expressao clara de adesao. Com a
maior fabrica de discos em continua laboracao (Hannover), incluindo
sabados. domingos, Natal e Ano Novo de 1986, os 6 milhoes de dis-
cos em falta relativamente as encomendas, espelha bem a forma co-
mo as vendas suplantaram as previsoes, o que alias se repercute nas
previsoes para 86 (quadros C e D), prevendo-se um défice de 17 mi-
Ihoes de discos.

Situacao interessante mas que deve ser acautelada em termos de
satisfazer a procura. De qualquer modo, os méaximos foram rapidamen-
te ultrapassados e o Grupo Polygram (o principal consumidor de CDs)
tinha. em Setembro passado, cumprido os objectivos para 1985 (um
trimestre a haver...).

Situagao idéntica para os leitores compact-disc, onde os 20 princi-
pais fabricantes japoneses produziram em 1985 cerca de 800 mil apa-
relhos, dos quais dois tergos pama exportacao.

Em Portugal, onde os pregos constituiam verdadeiro 6bice — mas
ainda assim registando excelentes indices relativamente a um produto
importado e de uso restrito — 1986 ira ver importantes alteragoes, ja
que, a anulacao da sobretaxa de 60 por cento, fara cair os CDs em mil
escudos, isto e, de cerca de 3 mil para 2 mil. Portanto, boas noticias
em perspectiva.

A

PENETRAGAO DE LEITORES

EM 100 HABITANTES %
HONG-KONG 37
SUICA 32
JAPAO 23
RFA 1.8
HOLANDA 1,7
BELGICA 12
EUA 1
NORUEGA 1
AUSTRALIA 0.9
DINAMARCA 0.9
GRA-BRETANHA 0.6
FRANCA 0.6
CANADA 0.5
ESPANHA 0.2
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B
Leitores 1985 1986
Compact-Disc (Previsao)
Vendas (milhoes) 3 9
C VENDAS
Discos compactos 1984 | 1985 1986 1987
(Previsao) | (Previsao)
Mundial (milhoes) 55 120 160
Portugal (milhares) 3 9
D PRODUCAO
Discos Compactos: |1982 | 1983 | 1984 | 1985 1986
(milhoes) (Previsao)
Hannover/RFA 04 6 14 26 44
6 fabricas no Japao 35
1 fabrica nos EUA 8
5 fabricas na Europa 16
(excepto RFA)
Total 103
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NGo basta carregar num botdo
para ter boa imagem.

Quando a imagem do seu video ndo € a ideal, o pro- MAXELL, a mais avancada tecnologia em
blema pode ser do seu equipamento. Mas, antes de o cul- g cassettes video BETA e VHS.
par, siga o nosso conselho: verifique o estado das suas *HGX, para excelentes
cassettes de video. . o8} g i

E que a imagem gravada em video, tem tendéncia, *HGX GOLD HI-FI. som
com o tempo, a perder nitidez € a esmorecer as COIes, ¢ estereofénico excepcional
o som perde defini¢io.Com a cassette de video MAXELL +RX(PRO), uma cassette
nada tem que recear. de video profissional

A tecnologia especifica MAXELL concebeu a mais | oG amacores.
avangada cassette de video, tipo Epitaxial, que lhe garante

~ 3 #&, .4 . incontdveis horas de imagem nitida, com as

5‘!{}1‘ 'A/_:f«»/&‘_ cores sempre bem definidas. _ 3

/ i\ R | Como vé&, ndo basta ligar o seu video. § P

w4\1 /7, & &2 Uma cassette de video MAXELL Epitaxial

R Ay ¢ o complemento imprescindivel parauma

>N ™ imagem perfeita. 3]
N ¥ - -
e —
7 w
Fotografias microscopicas electronicas
de particulas magnéticas Epitaxiais puras
R

Cassettes de audio e video. "*‘"’*‘;‘5(5“:7;71
Sefron

SOMOS ESPECIALISTAS ! A

QwTn)



UANDO ensaiamos, no numero
13 de MM, o Videogravador Sin-
ger VH-3C, salientamos os ine-
gaveis atributos do aparelho,
especialmente de acordo com o seu bai-
x0 preco. A Singer entrava da melhor
maneira na concorréncia. Nessa altura.
o fabricante efectivo (a Orion) oferecia
um produto menos bonito mas eficaz, ga-

video analise

VB-520

nhava a racionalidade.

Hoje, a Singer opta por um fabricante
conhecido (a Samsung), o produto sur-
ge com um prego ainda mais concorren-
cial (igual ao praticado ha seis meses
para o VH-3C), no entanto, a situagao
de compromisso entre preco e qualida-
de nao € ja obtida e, ao design relati-
vamente atraente (que na verdade se

RAVADOR SINGER

SINGER

encontra muito proximo do Samsung VB-
-510), sucede uma qualidade geral infe-
rior, no entanto, isso deve-se, nao as
possibilidades em si, mas as insuficién-
cias que as mesmas revelam, e aqui
importante salientar que mais importa a
eficiencia do que a abundancia, esse €,
em nossa opiniao, 0 maior problema do
aparelho.
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DESIGN INTERESSANTE
MAS INCARACTERISTICO

Visualmente, o Singer 520 e a partida
um aparelho equilibrado e bonito. Atra-
ente, de cor escura e slim line. Porem,
a sua eficacia nao e proporcional. No
teclado principal a pressao sobre os bo-
toes é irregular e a sua disposi¢ao € pou-
co racional misturando funcoes inade-
quadamente, tal como o Eject e o Timer
numa sequéncia que confundira o utiliza-
dor atée que se adapte, por outro lado,
para gravar, sao precisas duas teclas.
No programador, as cores dos sectores
sao muito semelhantes, dificultando a
distincao das funcoes quando a ilumina-
cao do local nao € completamente ade-
quada. O mesmo programador possui
mini teclas e no seu compartimento en-
contram-se funcoes que la nao deviam
estar: relogio/conta-voltas (e respecti-
vo reset) e ainda a gravagao Instanta-
nea (OTR).

Nada a dizer do sector de sintonia co-
locado, no topo do aparelho. La tambem
se encontra o botao manual de acerto
da pause, normalmente na traseira dos
VCR e que aqui se encontra muito me-
Ihor colocado.

gravacoes (backspacing). apresentan-
do-se sempre com interferéncias. Tam-
bem a Pause se mostra inoperante para
uma montagem adequada.

Para compensar, o VCR desliga auto-
maticamente se a pause ficar ligada por
mais de 5 minutos (como método de pro-
teccao da fita). Também a cassete pode
entrar e sair do compartimento sem ne-
cessidade de ligar o aparelho.

O 520 inclui telecomando, relativamen-
te completo, com possibilidades de ac-
cionar 0 mecanismo de gravagao.

FUNCOES DE IMAGEM

A partir daqui entramos em sectores
guase nada favoraveis ao videogravador.
As fungoes de imagem sao a partida in-
teressantes mas revelam-se pouco efici-
entes. Imagem rapida com bastantes li-
nhas de ruido e alguma deformacao de
cor. A Pause tem uma resposta demo-
rada e nem sempre regular ja que a
prioridade vai para a anulacao da linha
de ruido (0 que nem sempre se conse-
gue), de qualquer modo, a imagem, ain-
da que satisfatoriamente nitida, nao é
estavel.

IMAGEM E SOM

Nao ficamos por aqui nos aspectos ne-
gativos. Depois de termos experimenta-
do uma deficientissima cassete BASF
(virgem) utilizamos a cassete indicada
pelo fabricante (Samsung EHQ). Eviden-
temente melhorou-se muito, porém, de
base, o 520 apresenta um sinal/ruido
de luminancia menos bom, com contor-
nos algo desbotados e muito ruido (vi-
sivel especialmente em directos).

Nada a dizer do sinal/ruido de cro-
minancia, bem como da precisao de
cor, que so perde devido ao ja referido
ruido de luma.

Finalmente, o som completa a lista: so-
pro acentuado e definicao abafada, colo-
cam a faixa sonora num nivel ja pouco
habitual. O sector mais penalizado € o
dos agudos (o que se compreende com
os 7000 Hz de resposta).

Em suma, é visivel um certo fracasso
deste novo equipamento da Singer, sO
atenuado pelo preco baixo (95 mil escu-
dos), ai podera residir alguma concor-
réncia do produto. De qualquer modo, e
caso pretenda ficar na marca, nao hesi-
tamos em sugerir o VH-3C, feio, mas
bom, por mais 15 mil escudos.

S e e
8 0N R

I——ch SELECT
e

L 3

BOAS POSSIBILIDADES
DE PROGRAMACAO

Seis programas em 14 dias sao um
dos pontos fortes do 520, mas é sem du-
vida mais facil introduzir moédulos do que
obter performances onde elas sao ne-
cessarias. Assim, as montagens sao de-
ficientissimas, nao existindo acerto entre

A imagem a imagem, apresentada
como um factor interessante e simples-
mente desastrosa: instavel, e profunda-
mente irregular na sequéncia nao respei-
tando o quadro a quadro.

Paulo Jorge Cruz
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AP SO RO . B R st st Hrbaonpasin dthsSe s e vavamyesdene
Acessibilidade e clareza de controlos ... 5
Relacao prego/qualidade .......................
Fungoes de imagem (qualidade) ........ ]
Qualidade de gravagao/reproducan .................ccccoecverieeens
Reprodugao sonora (EmM MONO) ........cccceevevieeveieienieeeeeienneenns
Geral

Marca

PHILIPS
ITT
PHILIPS

AKAI
SINGER
JvC
SONY
SONY
SONY

JvC

TESTES ANTERIORES

Modelo Formato N.° MM

VR-6462 VHS
VC-6000  BETA
VKR6800  VHS
(VHSMOVIE)
VS-303 VHS
VH-3C VHS
HR D150E  VHS
SL-FEOEC  BETA

A300 8 mm

CCD-v8 8 mm
(Camcorder)

GR-C2 VHS-C
(Videomovie)

10
11
12

13
13
14
14
15
15

16
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UIDECFILITIES

CATALOGOJMENSAL DAS EDICOES PORTUGDESAS
| DE FILMES EM VIDEOCASSETE ® REVISTA MINI MICRO'S

SO N Vi

L Shs \

REPRESENTANTE EXCLUSIVO:
S N » EMILIO DE AZEVEDO CAMPOS & CIA, LDA.
« R.de Bolama. 109 — Tel. 489893 — PORTO

R. Ferreira da Silva, 9 — Tel. 573555 — LISBOA

FORMATOS C ® U-MATIC e BETA e 8 MILIMETROS




EXCLUSIVOS DE
VISTA VIDEO, S.A.R.L.
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CINEMA BRASILEIRO

FORMATOS VHS E BETA

® THE PRINCE AND THE PAUPER/Oliver Reed, Raquel Weich,
Charlton Heston

® SUPERMAN THE MOVIE/Marlon Brando, Christopher Reeve

® SUPERMAN II/Christopher Reeve

® THE FOUR MUSKETTERS/Oliver Reed, Faye Dunaway,
Raquel Welch, Richard Chamberlain, Michael York, Geraldine
Chaplin

@ BALLAD IN BLUE/Ray Charles

® BOOM IN THE MOON/Buster Keaton

® KILL/Curd Jurgens, Stephen Boyd, Jean Seberg, James
Mason

® WHERE IS PARSIFAL?/Tony Curtis, Orson Welles, Donald
Pleasence

® BLUEBEARD/Richard Burton, Raquel Welch, Nathalie Delon,
Virna Lisi

® SAO BERNARDO de Leon Hirzsman

® ALALUIA GRETCHEN de Silvio Back

® O HOMEM DO PAU BRASIL de Joaquim Pedro de Andrade

® REPUBLICA DOS ASSASSINOS de Miguel Faria Jr.

® CABARE MINEIRO de Carlos Alberto Prates

® OLHO MAGICO DO AMOR de Icaro Martins e José Anténio
Garcia

® EU TE AMO de Arnaldo Jabor

® TATI A GAROTA de Bruno Barreto

® SETE DIAS DE AGONIA de Denoy de Oliveira

® MACUNAIMA de Joaquim Pedro de Andrade

® PATRIAMADA de Tizuka Yamasaki

® LUCIO FLAVIO de Hector Babenco

® DAMA DA LOTAGCAO de Neville D'Almeida

® PARA VIVER UM GRANDE AMOR de Miguel Faria Jr.

® AO SUL DO MEU CORPO de Paulo César Sarraceni

®'PARAHYBA MULHER MACHO de Tizuka Yamasaki

® CHUVAS DE VERAO de Carlos Diegues

® NUNCA FOMOS TAO FELIZES de Murilo Salles

® SARGENTO GETULIO de Hermano Penna

® A PROXIMA VITIMA de Joao Batista de Andrade

Todas as cassetes sao classificadas e seladas pela Direcgao-Geral
de Espectaculos e direitos do autor.




R. Rosa Damasceno, 3-1.° F
Tel. 535707 — 1900 LISBOA

SUPERSTARS T
KENNY ROGERS
EDDIE RABBIT
CHARLEY PRIDE

PAT AND DEBBlE BOONE
THE OSMONDS DOT"FIE WEST
TAVARES SHA NA-NA

Mty

FROM THE PRODUCERS OF THE
AWARD WINNING FILM PATIICK

DAVID HEMM
CHANTAL CONT:

FORMATOS VHS E BETA

A VCL orgulha-se de ter sido a pioneira das videocassetes
legais, em Portugal.

Filmes de fundo legendados em portugués. Filmes de
desenhos animados ou falados em portugués. Filmes

de accao. Concertos ao vivo, com 0s mais célebres cantores
e instrumentistas da actualidade.

Sao na sua totalidade quasi 100 titulos dos quais,
presentemente, ja mais de metade selados, de acordo com
a Lei em vigor.

Continuando na vanguarda, dentro dos proximos meses serao
por nos lancados no nosso mercado, mais algumas dezenas
de novos titulos, sempre com a qualidade e garantia a que
nos acostumou a prestigiosa marca, VCL.



A escasse? e editores e, por s
em constatar nesta
ar




